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LIDERA A INVASÃO DE GAMES NINTENDOS Q 
ESTIVEMOS LÁ E CONTAMOS TUDO O QUE VIMOS NA FEIRA 


Mobile Monitor Power Pad (Game Cube) 
/ para Game Cube Dolby m Digital Speaker Sustem 


RaPaRDaDCRDRCRE 


Booster Kit 


em | | NINTENDO 


| 
| 


Controller 


Cabo S-Video estension Cable GC 


Game Cube 


Broadband fidapter GC Ultrapak para Game Boy Color Booster Kit para 
Game Boy Color 


REP 


Cabo Game Link 
para Game Boy Advance 


Wavebird Wireless para 
GameCube 


Acessórios 


Os últimos lançamentos para todos os consoles 


Tony Hawk Pro Skater 3 Cooker's Bad Fur Day Donald Duck - Goin' Quakers 


— Pagamento CM até 6x 
| Aceitamos todos os cartões de crédito 


— Entregas na capital e Grande São Paulo via motoboy. 
— Despachamos para todo o Brasil via Sedex. 


Tom Clamey's > 


Tom Clancy's Star Wars Zelda 
Ghost Recon The Clone Wars The Wind Waker 


4 Game Boy 
fidvanced SP 


Na compra 
destes jogos 
você ganha uma 
E Ma | | camiseta 
E E ú a = Game Boy Color 
ne Re tdi oficia l Pokémon 


oferta válida por tempo limitado. 


DA ms ER A er 
The Legend Of Zelda = Battle Spirit | Pokémon 
A Link to the Past Ruby Version 


Games 


Todos os jogos para todos os consoles 


n6236-1157 
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HOT PAINT 


FALE CONOSCO! 

VOCÊ TEM MUITOS CANAIS PARA 
GALERIA DOS LEITORES - ARTISTAS SE COMUNICAR COM A GENTE. 

FIQUE ESPERTO E LIGUE PARA 

O LUGAR CERTO! 
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CALENDÁRIO US LANÇAMENTOS FUTUROS 


DOR NINTENDO 

A MITOLOGIA DE FINAL FANTASY Informações sobre lançamentos, 
preços, pontos de venda, endereços 
de assistência técnica, reclamações 
e opiniões sobre os produtos 

Tel: (11) 3814-8294 

e-mail: bitQnintendo.com.br 
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REVIEWS 54 SPLINTER CELL —- GBA VEROS ATRASADOS E 


“5ja) ATENDIMENTO AO LEITOR 
A Tel: (11) 3348-6082 
SUPER CLASSICS 56 HISTÓRIA DA LUCAS ARTS Fax: (11) 3346-6078 


58 e-mail 


atendimento conradeditora.com.br 


GALLERY 62 sonic 
| ASSINATURAS 

Tel: (11) 3237-3216 
(das Bh30 às 17h30) 


Gráficos Jogabilidade Som Diversão Replay e Nintendo do Brasil: 
É o visual do game, É a resposta do São as músicas, É o prazer que 0 E a vontade de jogar www.nintendo.com.br 

os efeitos de luz & controle aos seus Os efeitos sonoros, game proporciona para o game novamente; Website Nintendo World: 
sombra, as cores & comandos, os modos as vozes e ruídos. quem está jogando. se 0 jogo enjoa logo wanw.nintendoworid.com.br 
texturas dos cenários de visão e ângulos de cara ou é viciante. 

& à movimentação de câmera. 


dos personagens, 


Sm 
7 : 
abadia 
EO E 
Metal Gear Solid? F-Zerof 6x Star Wars? Rogue Mario Kart: Double Dash!! Final Fantasy? 
The Twin Snakes Squadron” Ill Rebe! Strike” Crystal Chronicles” 


= 1% 


Da-lhe ES! A festa dos videogames movimentou o Convention Center, 
olhos com os lançamentos futuros para os consoles Nintendo. Claro 
anúncios de 2002, mas entenda que é preciso muito tempo para 


Se você comer arroz e feijão 

todo dia, vai chegar uma hora 
que vai comer tão rápido que 
nem vai sentir 0 sabor do 


Não, não quero me martirizar. 
Hmmm... Ah! Acabei de 


ias de festa na E3 2003. À Nintendo surpreende os pamêmeníaens ao k 
lembrar que quando comprei 


p títulos como Metroid: Zero Mission, Pokémon Colosseum, Mario &: 
gi, Zelda: Tetrais Trackers, Metal Gear Solid: The Twin Snakes e muitas 


outras pérolas para GameGuhe e Game Boy Advance. 
novo grande game do Mario ou Link foram anunciatios na feira, Mas a 
Nintendo, como sempre, tem algumas cartas na manga. 
ovos títulos Yo-Gi-Oh! anunciados para consoles Nintendo, Viva 05 


fivelas te Monstros! Konami Rules! 


| e-mail pedinilo para que agente faça mais jogos de corrida para o Game 
Boye para o Nintendo 64. O cara tá achando que o Shigero Mivamoto trabalha 


na redação da Nintendo World, 


! ou mais e-mails da galera do Fórum, Nossa comunidade é superparticipatina! 
único presente de Páscna para à redação, Valeu Douglas! 


Vão-se os anéis 

Boa tarde, senhor que 
responde aos e-mails, que 
prefere se esconder nas 
trevas e seu nome não revelar. 
Quem lhe fala é Túrin Turambar, 
filho de Húrin, o Adanedhel de 
Nargothrond, Agarwaen em 
Nargothrond, Neithan dentro 
do cinturão de Melian, Gorthol 
entre os homens de Dor- 
Cúarthol. Ao ler a edição 5º, 
percebi alguns erros... 

1 - Bilbo, em sua viagem 
com a companhia de Thorin 
Escudo-de-Carvalho, 
formada por treze dos 
Naugrim que outrora 
habitaram a Montanha 
Solitária, não foi para a 
Montanha da Perdição, onde 
Sauron forjou o Um Anel. 
Ele vai para a Montanha 
Solitária, para RECUPERAR, 
e não roubar o tesouro de 
Smaug, o Magnífico. O tesouro 
fora roubado dos Naugrim 
pelo dragão. 

2- Se o jogo “The Lord of the 
Rings: The Fellowship of the 
Ring" foi lançado em 
setembro de 2002, por que 
estava na parte de "preview"? 


Putz... como é mesmo o seu 
nome? Filho de quem? Neto de 
quem? Entre os homens com 
dor onde? Quanta confusão... 
1- Parece que você afirma isso 
com muita convicção. Das duas, 
uma: ou você é um senhor 
especialista em O Senhor dos 
Anéis ou é um tremendo de um 
mentiroso. Como eu não tenho 
certeza de nenhuma das 
alternativas, reservo-me 0 
direito de não opinar. 

2- Colocamos esse game 
naquela seção simplesmente 
para manter uma coerência 
com os filmes e livros. 


Potter sem óculos 
Eu sou assinante da AN há 
muito tempo e queria dizer que 
a nova sessão,a "SPOTLIGHT”, 
foi uma ótima idéia. A revista 
já era boa e agora ficou 
melhor. Esses dias, comprei 
Harry Potter e a Câmara 
Secreta, para GameCube. 
Achei muito divertido, mas um 
pouco difícil. Não consigo 
pegar todas as figurinhas dos 
bruxos de jeito nenhum, por 
isso, quero pedir o detonado 
do jogo. Também quero dizer 
que gostei muito da 
reportagem sobre o “GBA SP” 
e fiquei morrendo de vontade 
de ter um. 

Paulo E U. Marques 

Dourados/MS 


Eu também gostei muito do GBA 
SP. Lindão, hein! Eram tantos 
games de Harry Potter que 
tivemos que escolher um deles 
para detonar, e o sorteado foi 
a versão de GBA (edição 54). 
Quem sabe possamos juntar 
os ingredientes para mais um 
feitiço de multiplicação das 
páginas e façamos a sua 
estratégia nos próximos meses. 


Apressado come cru 
Acompanho a MIN desde o 
lançamento, quando eu 
possuía apenas o SNES, que 
depois se tornou N64 e, logo, 
o estupendo NGC, Então, 
pensei comigo mesmo: "Pô, eu 
compro este raio desta revista 
desde o seu 1º dia de 
existência, e nunca mandei 
nenhuma carta pra redação! 
Tipo assim, vou deixar de ser 
frouxo e vou logo escrever uma!” 
Agora, só falta encontrar um 
assunto. GBA SP? Não, já sei 
tudo sobre ele. GameCube 2? 


Metroid Prime, fiquei tão bobo 
com a "maravilhosidade” do 
game, que demorei umas 18 
horas e pouco para terminá-lo. 
Então, decidi terminá-lo 
novamente, só que dessa vez, 
no planeta Terra (na primeira 
vez, eu 0 jogava como se 
estivesse nas nuvens, de tão 
bom que é o game). Comprei 
a MIN 59 e vi que, por obra 
de Deus, vocês estavam 
detonando MP! Então, segui 
o detonado, mas quase tive um 
treco, quando percebi que, no 
momento em que deveria 
seguir para o elevador que leva 
até Magmoor Caverns North 
(onde tem a lava), vi que, por 
obra do demônio, a continuação 
se daria somente na próxima 
edição!!! GRRR!!! Por pouco, 
não peguei a revista e a joguei 
no lixo! Então, resolvi ser 
paciente... “Esperarei com 
calma a próxima edição...” 
Comprei a nº 54 e, no mesmo 
dia, a revista estava um caco, 
de tanto amassá-la por causa 
continuação! A mulher da banca 
onde eu compro a NV 
ameaçou fechar e se internar 
num sanatório se eu 
perguntasse mais uma vez 
"Moça, já chegou a Nintendo 
World nº 55?” Finalmente, 
assim que chegou a revista ela 
fez o favor de ligar para minha 
casa e me avisar. Três minutos 
e eu já estava na banca. 
Quando terminei o game no 
mesmo dia, lembrei-me de uma 
coisa engraçada... Na edição 
54, saiu a carta daquele 
molequinho de 12 anos 
detonando o Trivella, dizendo 
que ele não sabia jogar 
direito... Quiá, quiá, quiá... eu 
quase tive um ataque de riso 
quando li isso... onde já se 
viu, um entojado que mal saiu 
das fraldas querendo ensinar 
o nosso Trivella a jogar? Quiá, 
quiá, quiá... 

Glaydson 8. 6. 

Betim/MIG 


E não vale a pena demorar 
bastante pra terminar um jogo 
guando ele é hom de verdade? 
É a mesma coisa com comida. 


prato. Mas aí quando vem 
aquela lasanha ao forno com 
um monte de molho de quatro 
queijos escorrendo pelos 
cantos, o gostoso é demorar 
bastante em cada garfada, 
sentindo a massa derreter 
dentro da sua boca e pensando 
em repetir o prato. 

Você fez a mesma coisa com 
Metroid Prime, Glaydson. E todo 
mundo que realmente aprecia a 
arte de jogar videogames, 
segue pela mesma estrada. 
Pra você ter uma idéia, tem 
gente aqui na redação que 
ainda não jogou MP até o final 
porque a disputa para ver 
quem leva a Samus pra casa 
no fim de semana sempre foi 
muito acirrada e ninguém quer 
jogar esse game de uma 
maneira que ele não merece 
ser jogado, ou seja, sem 
degustar cada pedacinho. 
Agora a história vai se repetir 
com The Wind Waker... Dpa! 
Peraí!! Nem vem que o Link vai 
pra minha casa hoje! 


GBA voador 
Voces já viram o novo clipe do 
Foo Fighters (Times Like 
These")? E um absurdo! Logo 
no começo, uma japinha, sem 
se importar nem um pouco 
com seu GBA, simplesmente 
o atira de uma ponte para 
acertar a banda e, além do 
mais, nem acerta! Com tanta 
gente necessitando de um 
GBA e essa menina destrói o 
seu para acertar o vocalista 
que canta tão bem e é tão 
gente boa. Que feio, menina! 
Rafael Mathias 
São Gonçalo/Rd 


Que feio digo eu! Não sou o fã 
número dos Foo Fighters, mas 
também não daria uma GBzada 
na cara deles. Se fosse 0 
Nº'Sync, o Backstreet Boys ou 
o MIC Serginho junto com a 
Lacraia, o sacrifício até valeria 
a pena. Se hem que no caso 
desses caras, era até melhor 
dar uma tijolada com um Khox 
neles que é para os vagabundos 


| 


em Los Angeles, e as empresas encheram nossos 
que seria difícil repetir o impacto causado pelos 
renovar as tecnologias de desenvolvimento. 


pararem de vez de insultar 
nossos ouvidos. Minha 
egiiinha pocotó?!?! Ahhh, dá 
licença! Isso sim é atraso 
de vida. E ainda tem gente que 
diz que videogame é prejudicial 
ao desenvolvimento intelectual. 
Dra, faça-me o favor... 


jogo que vai sair em todas as 
plataformas? Eu pensei... 
pensei.... e acabei indo ver 
Matrix Reloaded no mesmo dia. 
Bom, depois fui obrigado a dar 
tchau para o Link e comprei 
Enter the Matrix. Devo dizer 
que nunca gostei tanto de um 
jogo de tiro na minha vida! E não 
estou com qualquer remorso. 
Sei que o Link vai entender. 
Afinal, quem sabe ele vem se 
juntar ao time no natal 
Tiago Gama 
via e-mail 


Link X Neo 

Sou um leitor fiel da Nintendo 
World e sempre joguei 
Nintendo. Desde o 
Nintendinho, com aquele 
controle quadrado com dois 
botões. Sempre gostei dos 
grandes personagens, como 
Link e Mario. Mas este mês, 
tive um grande problema: lá 
estava eu, com dinheiro pra 
comprar um jogo e, no 
balcão...Legend of Zelda e 
Enter the Matrix! Putz, fiquei 
realmente indeciso...Como 
trair o meu parceiro Link de 
tantos anos pra comprar um 


Fica trangiilo, Tiago. Lógico que 
o Link vai entender. Não é 
nenhuma vergonha perder para 
um dos maiores lançamentos 
do ano, ainda mais quando você 
diz que talvez compre The 
Wind Waker no final do ano. E 
o mais importante: você ficou 
satisfeito e curtiu muito o 
produto com o qual gastou seu 
dinheiro. Isso é o que vale! 


| Errata 

| Na estratégia de Metroid Prime publicada na edição 55, 
página 36, uma parte do texto foi cortada e nossos leitores 
ficaram sem saber como agir contra o inimigo Omega Pirate. 
Aqui está o texto na íntegra: 


Ao chegar a Fungal Hall B, repita o esquema do Grapple Beam 
com os Gliders e acesse uma estação de recarregamento 
de mísseis no meio da sala. Antes de passar para 
Quarantine Access B, use o visor térmico para localizar um 

| círculo de pequenos cogumelos com uma expansão de míssil | 
no meio. Jogue uma homba ali e a expansão é sua. Em Metroid | 

| Quarantine B, dê fim aos inimigos e use uma trilha de Spider | 

| Ball e o gancho de Grapple Beam do teto para chegar até um 

| terminal que deve ser escaneado para haixar um campo de ' 
força. Mande um SuperMíssil em um dos cilindros, que é feito | 
de cordite, e ganhe uma expansão de míssil, gravando seu | 

| progresso logo em seguida, na estação de gravação que está ali | 
pertinho. Saia da estação e suba, indo parar em Elite Quarter | 
Access. Use o Plasma Beam para derreter o gelo que impede a 
passagem para Elite Quarters e aperte os cintos, pois é hora de 
encarar outra encrenca das grandes. 
Omega Pirate é o nome do pilantra que quer amassar 0 

| narizinho bonito da Samus. A briga vai ser boa! Mantenha 

| distância do sujeito e trave a mira nele. Utilize qualquer tiro 

| carregado para destruir as partes azuis cobertas de Phazon de 
seu corpo (Power e Plasma Beam são os melhores). Use o pulo 

| duplo para escapar das ondas de energia que ele solta e tome 
cuidado para não desperdiçar seus disparos quando a mão dele 
ficar amarela. Nesse momento, ele é imune aos seus disparos. 
Quando você destruir todas as partes azuis, Omega Pirate É 
desaparecerá e pedirá ajuda a alguns Troopers. Fique de olho na | 

| cor deles e detone-os com suas armas correspondentes. 
Coloque a visão de raios-X e você verá que o piratão foi para É 
cima de uma das poças de Phazon para recarregar as energias. | 


CARTA MÊS 


Todo ano é a mesma coisa. Esperamos e esperamos até o mês de 
maio, quando acontece o fascinante mundo mágico da ES. É lá que 
as empresas revelam seus maiores lançamentos, as mais 
aguardadas sequências, e às vezes, algumas surpresas. É nessa 
arena, a Nintendo sempre joga muito bem. No ano passado, foi 
sensacional: Mario Sunshine, Metroid Prime e Zelda: The Wind Waker. 
Grandes lançamentos, não é mesmo? Mas acontece que todos já 
esperavam por eles desde o lançamento do GameCube. Será que não 
está na hora da Big N começar a inovar? Tá certo que Sunshine 
trouxe Mario pela 1º vez usando um item, Wind Waker revolucionou a 
série Zelda com um Link com cara de Menina Superpoderosa e 
Metroid Prime trouxe Samus em primeira pessoa, mas estou falando 
de criar novas franquias, que formem novas séries, que façam muito 
sucesso e tragam muitas outras sequências. Afinal, acho que daqui a 
alguns anos, a Nintendo não terá mais o que inventar com suas 
franquias. Tudo bem que ninguém se cansa de enfrentar mais e mais 
templos de Zelda, ou pegar mais 120 estrelas (ou Shines) em Mario. 
Mas, acontece que a Nintendo vai acabar sendo ultrapassada. E é 
por isso que temos que valorizar jogos pouco comentados (até pela 
NI, que os ofuscou perto dos três gigantes), e que trazem 
inovações como Pikmin e Animal Crossing. Está na hora de virar o 
jogo, Nintendo! Daqui a pouco, todo mundo vai estar cheio de Mario, 
Metroid, Zelda e Pokémon! Eu sou um Nintendista maluco e não 
consigo mais viver com a Nintendo sendo desvalorizada pelos 
jogadores. Parece que todos preferem aquela porcaria de GTA Bos 
divertidíssimos jogos com o selo N de qualidade. E se não for nesta 
ES que seja na próxima, mas por favor Miyamoto, coloque seus 
neurônios para funcionar! Quanto aos jogos online, acho que a 
Nintendo está certa em agir com cautela. Nem todo mundo quer (e 
nem tem dinheiro) ter trabalho comprando cabos e modem pra jogar 
online. 

Luiz Eduardo 


Você disse que é um nintedista maluco, então, mostre que isso é 
verdade e vista a camisa do seu time! Se alguém fizer pouco caso da 
Nintendo, defenda-a com unhas e dentes! Assim como nós fazemos 
aqui em nossas páginas. Até concordo com você que a Nintendo 
esteve mais forte em edições anteriores da E3, mas não vamos fazer 
tempestade em copo d'água. Vou citar uma frase sua: “estou falando 
de criar novas franquias, que formem novas séries, que façam muito 
sucesso e tragam muitas outras segiências”. Se você quer muitas 
outras segúências, por que está reclamando agora que algumas séries 
ganharam várias segiiências justamente porque alcançaram o status 
necessário para isso? A Nintendo não pode ignorar a força de suas 
principais franquias, e é lógico que vai continuar lançando games com 
suas marcas mais famosas enquanto houver público para isso. E pode 
crer que ainda tem muita gente que gosta de caras como Mario, Link, 
Samus e Pikachu. Sem falar que os dois games que segundo você 
merecem mais atenção, Pikmin e Animal Crossing, também estão 
ganhando segiiências. E que tal falarmos de jogos exclusivos para os 
consoles Nintendo que não são feitos pela Big Nº Coisas como 
Resident Evil 4, Final Fantasy: Crystal Chronicles, Rebel Strike, 
Project Number 03 e vários outros só serão jogados por quem tem 
um videogame com a marca Nintendo. Opa, quase esqueci... muitos 
títulos que serão lançados para as principais plataformas terão 
características esclusivas que tiram vantagem da conectividade entre 
GC e GBA, que não existe em nenhum outro lugar. 

Então, meu caro nintendista maluco, relaxe e curta seus próximos 
games porque a Nintendo continua firme e forte na guerra dos games! 


VOCÊ MANDA! 


Marcos A. Follador Beni 


| Veja os desenhos do mês de maio no endereço | 


wnanu.nintendoworld.com.br/hotpaint 


Diego Leonar 
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-— O “J0GO DO ANO” AGORA PARA GAMECUBE" E GBA"! pe 


— Ganecise Gan TE esse boné 


Distribuido por: 


Ubi Soft | 


PlayStation.2 Xxeox qa 


Você encontra esse jogo nas lojas: Americanas.com, Fnac, Lojas Americanas, Shoptime.com, Submarino.com, A17 Informática, Blanc Brinquedos, Brinquedos Laura, Bubsy Game (RJ), 
Crocodile Games (RJ), Extreme Games (RJ), Galaxia Shop (CE), Game Bit - Mogi, Mult Mix, Net Box - RJ, Premier Vídeo (Morumbi/Sumaré), Pro-Games Barra, Pro-Games Tijuca, Shop 
Dan, Sil Games, Star Computer Rio Sul: Star Computer Tijuca, Taycom Eletrônicos, Union Eletrônicos, Uz Games, World Games - Sorocaba, WWW Softwares & Games e outros... 


EE 


Dois novos games para os 
consoles Nintendo 


TA Konami of America anunciou os novos títulos Yu-Gi-Oh! para consoles 
SA 

“Nintendo a serem lançados no segundo semestre de 2003: 

Yu-Gi-Dh!: The Falsebound Kingdom para GameCube: game de estratégia 
poligonal com os personagens do anime e mangá. Os jogadores poderão Em 

participar de batalhas com times formados por três monstros para lutar 
contra outros três adversários. Será possível guiar as criaturas pelo mapa de jogo, aplicar combos 
e ataques especiais. O título foi lançado no Japão em março de 2002, 
Yu-Gi-Oh! The Sacred Cards para o Game Boy Advance: o jogador estará de volta à Battle City (a mesma RH 
cidade desafiadora de Worldwide Edition) em um “Card Battle RPG”, mesclando as conversações típicas | 
dos RPGs com os duelos com cartas do Card Game (com regras simplificadas para tornar os 
duelos mais rápidos). Haverá um torneio que levará o jogador a lutar pelas ultrapoderosas cartas 
de Deuses Egípicios (Egyptian God Cards). Será preciso ganhar muitos pontos de experiência para 
elevar o nível dos personagens para conseguir as cartas mais raras. O game contará com mais de 
100 duelistas, 900 cartas, elementos da história do desenho animado e 
virá com três cartas exclusivas para usar no Card Game Yu-Gi-0h!. 
Provavelmente, o jogo será baseado em Yu-Gi-0h! Duel Monsters 8, game 
lançado apenas no Japão, cujo enredo também segue os passos do anime. 


jo 1 


1080). Shigeru: 


ESA | 


A PRÓXIMA ANIME FRIENDS 2003 


MISSÃO! O maior encontro de fãs 


Splinter Cell 2 Você já ouviu falar do Anime Friends 2009, o evento que veio | 


H para abalar o conceito sobre convenções e trazer um padrão 
garantido para 2004 internacional nunca visto no Brasil? Pois é, o Anime Friends 


| 
A Ubi Soft anunciou que está trará diretamente do Japão os artistas: Hironobu Kageyama | ; 


desenvolvendo a sequência do game & Akira Kushida, os cantores originais dos temas de a 
de espionagem Splinter Cell, que clássicos como “Dragon Ball”, “Cavaleiros do Zodíaco”, ? 


trará o subtítulo Pandora Tomorrow. “Changeman”, “Jaspion”, “Jiraya” e muito mais! 

A próxima aventura de Sam Fisher E é claro que a Conrad não poderia estar de fora dessa. 
deve aparecer no GameCube, terá A editora marcará presença com uma infinidade de atrações, 
novas missões Single-Player & um novo como o grande torneio de videogames, em que 0s jogadores 
modo Multiplayer. O game também poderão concorrer a Gamecubes e diversas outras plataformas. [E 
terá “novas cenas de ação excitantes”. Fãs de Pokémon, fiquem ligados: é durante esse [E 
Nas primeiras imagens divulgadas a evento que acontecerá a Segunda 
superioridade gráfica é clara em Edição da Liga Oficial Pokémon 


relação ao primeiro game. Splinter Cell: Evolution, com a presença de todos 
Pandora Tomorrow chega em 2004. 95 Líderes de Ginásio brasileiros 


batalhas de Pokémon GSC e RS, que 
valem para o Desafio à Elite dos 

à Quatro 2003, no final do ano! Nem 
pense em perder esta oportunidade! 


E Anime Friends 2003 

De 3 a 6 de julho, das 9h às 20h 
R. Madre Cabrini, 96, Vila Mariana — São Paulo/SP 
Em frente à estação Vila Mariana do metrô 

Mais informações: www.animefriends.com.br 


- Mande suas cartas para: (el! 
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1: (Game Boy Advance) 


polis ap 
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irmãos Sooto 


Shroomishs 
Lumi 


E que quart 
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1080 Avalanche 
Pirate Battle for Atlantis 

Army Men: Sarge's War 

Army Men RTS 

Charlie's Angels 

Chessmaster 

City Racer 

Cubix: Robots for Everyone 

Freaky Flyers 

Hitman 2: Silent Assassin 

Jacked 

Lord of the Rings: The Fellowship of the 
Ring 

Mario Golf: Toadstoo! Tour 

Mega Man Network Transmission 
Metal X 

Motor Trend Presents Lotus Challenge 
Rally Championship 

Sonic Adventure DX 

Street Racing Syndicate 

SX Superstar 

Top Angler 

Ultimate Muscle: Legends Vs. New 
Generation 

Wario World 

XGRA 


| junho/julho 

Advance Wars 2: Black Hole Rising R 
Aliens vs. Predator 

Buffy the Vampire Slayer: Return of e 
Dark King 

Cartoon Network Speedway 

Crushed Baseball 2004 

Donkey Kong Country 

Dragon Ball Z: The Legacy of Goku |l 
Freekstyle 

lce Nine 

Jet Grind Radio 

Monster Truck Madness 2.0 

Need For Speed: Porsche Unleashed 
Road Rash: Jailbreak 

Rock 'n Roll Racing 

Space Channel 5 

Spy Kids 3 

Stuntman 

Ultimate Muscle; The Path of the 
Superhero 

Wizardry Summoner 

Woody Woodpecker in Crazy Castle 5 


Obs.: as datas dizem respeito ao lançamento nos Estados Unidos e são fornecidas pelas empresas que desenvolvem os games, podendo ser alteradas sem prévio aviso. 
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| respostas serão publicadas numa edição futura. 
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Passe hoje o cartão do seu game favorito! 
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O 1981-2002 Nintendo “Dot Code Technology” is licensed by OLYMPUS OPTICAL CO, LTD. TM & Q are trademarks of Nintendo. € 2003 Nintendo. 


Estilo j japonês 


hero: desaçõ Fepia cep 


A nova musa dos games 
Vanessa Z, é um estouro! 
Product Number 03 ou 
simplesmente P.N.03. Apesar do 
nome estranho, o jogo conta com a 
participação de figurões da Capcom: 
ninguém menos que Shinji Mikami e 
Hiroyuki Kobayashi (ambos 
trabalharam no remake de Resident 
Evil para GameCube). Eles criaram 
um jogo com um conceito novo, 
buscando fases complexas, mas com 
gráficos claros e 
, “& simples. Ao abrir o site, você já entra no clima: tudo muito 
E »?” limpo e bem dividido. Vale a pena ler sobre a criação e a 


PR. história do game e assistir aos vídeos de ação frenética na área 


[CONCERT 
[oaeacrer] 


ê DANGER AROUND EVERY CURVE] 


de downloads. 
wu, capcom.com/P.IV.03/index. html 


E Seu pai não descolou aquela grana 
para você ir à E3? Não tem problema. 

E A Nintendo colocou no ar as maiores 
novidades que foram apresentadas 
nessa feira em Los Angeles. Além de ler 
todas as informações aqui na NAN, visite 
a página de nossos parceiros para é 
conferir imagens & detalhes sobre os 
novos games. Mario Kart: Double Dash! 
(GC) e Final Fantasy Tactics Advance 


maior destague no evento. 
un. nintendo. com/232k3/. 


Mais um game de terror para sua coleção: 
The Suffering, para GameCube. O site 
deste sangrento jogo da Midway conta com 
quase dez vídeos para seu deleite. Tire sua 
irmãzinha do quarto, apague as luzes e 
divirta-se. Com mais de 20 horas de jogo, 
sustos e personagens que se transformam 
em monstros. Supimpa! Vá decorando os 
locais da ilha Carnate e examine as fotos 
do jogo, você irá precisar... se sobreviver. 


Se você nunca ouviu falar em Ikaruga, não 
sabe o que está perdendo. Este shooter 
promete, e muito. O site, bem simples e 
fácil de navegar, explica 0 sistema de jogo, 
apresenta os cenários e inimigos que você 
encontrará e tem também uma página de 
rankings, para'você concorrer a prêmios. 
Basta você jogar seguindo as instruções e 
depois inserir a password do jogo na área 
específica do site. Clicando em Column, você 
lê a opinião da empresa, que considera 
Ikaruga um marco na história dos games, 
assim como Tetris e Derby Stallion. 
mu. ikaruga-atari net/en/ 
index. html 


Herói SD em game bem-humorado 

Imagine um super-herói em formato SD (Super- 

Deformed). Adicione gráficos no melhor estilo das 

HGs e, para finalizar, uma superempresa por trás 

disso tudo: a Capcom. O site, totalmente animado 

(requer Flash Player), apresenta o personagem 

Viewtful Joe. O melhor de tudo é a interatividade: 

para entrar nas seções, você deve controlar o 

personagem na tela e buscar diversos itens 

escondidos, como um telefone pendurado ou algo que faça seu personagem se 
transformar em herói. Lançamento confirmado para 26 de junho para GameCube. 


PuvBrmando 
| NINTENDO GAMECUBE". 


| GAME Bave ADVANCE, 


| 
| ; 

| HBO 
f 

| | eeMas 


voe Am, 


São oito páginas sobre o mago número 1 do planeta, o quinto livro, 


o DVD do segundo filme, um resumão dos quatro livros anteriores e uma 
polêmica: Será Harry Potter uma cópia ? 


6 sobre 


: fa Ritter Ear Etter Rar Eótter 


Do IR AE 
a verdadeira história do Incrível Hulk, estréias na TU dos animes Transformers 
Armada, Ultimate Muscle e Kirby e como fazer-seu próprio periscópio 


Visite o site: wunw.heroi.com.br 


ESFECIAL 


Ra age A (passe 
Us segredos 


D or aqui a gente continua desbravando o mundo mitológico e fuçando nas lendas antigas. Nesta segunda 
tê parta da matéria, continuamos com as invocações falamos de personagens e algumas cidades. 

B Orais bacana de saber o que está por trás da saga Final Fantasy é jogar tudo de novo, fazendo 
relações do game com as lendas, sabendo que monstros você está enfrentando e que amigos estão ao seu 


Sephiroth (Final Fantasy VII) 
quase tão complexo quanto sua lenda e foi 

inspirado no texto religioso hebraico da 

W Kabbala. Durante a criação, Deus mandou um 

pulso de vida ao vácuo. Esse pulso se dividiu 

em dez esferas que compreendem todo o 


Eles formam um padrão, conhecido como Árvore da 
Vida, são ligadas por 22 linhas, formando 32 
pontos de meditação. O 33º ponto é o 
resultado final, a perfeição. 

O personagem se mistura com a lenda quando assume 
forma divina, pois em seu nome está o corpo de Deus e 
toda a sabedoria. 

O cientista maluco Hojo te dá a dica quando fala que 
Sephiroth é maior que a própria vida. 


As esferas: 

1. Keter — luz e conhecimento infinitos, consciência suprema 
2. Chohman — energia masculina, força espiritual 

3. Binah — compaixão e entendimento, energia feminina 

4, Chesed — a regra, o poder e autoridade 

5. Geburah — o guerreiro, a força e a justiça 

6. Tipereth — o sol, harmonia, beleza, união e criação 

7. Nedzach — o amante, criatividade, arte e inspiração 

8. Hod — o intelectual, comunicação 

9. Yesod — a luz, visão e memória, nossos ciclos e ilusão 
10. Malktuth — realidade física, dor, morte e cura 

6 11. Daath (a Esfera Invisível) - o abismo, caos de pensamento 


— — Ww.nintendoworid.com.br 


lado. Além disso, pode-se dar muito mais valor às espadas e escudos, que pertenceram aos deuses e agora 
são dos nossos heróis. 


sentido da vida. As esferas são chamadas de Sephiroth. 


Kain (Final Fantasy IV) 

Tem relação com a Bíblia Cristã, na história 
de Caim e Abel. Caim fica com tanto ciúmes 
do irmão, que acaba matando-o, cometendo, 
assim, O primeiro assassinato da história da 
humanidade. O nome Caim significa 
possuído. Exatamente como o 
personagem de FF IV passa a 
maior parte do jogo. Ele é 
exatamente a descrição 
bíblica: errante, 
possuído e ciumento. 


Locke (Final Fantasy VI) 
No jogo, Locke é um ladrão astuto. Seu nome veio do deus 
nórdico Loki, é um personagem lendário e, muitas vezes, 
mal entendido — chamado de demônio. Na verdade, Loki é 
um contestador. É muito sábio e, às vezes, até salva a 
gy pátria. Pode se transformar no que quiser, mas é 
sempre imprevisível. Características que a gente pode 
encontrar em Locke, do FFUI. 


lfrit Shiva 

Na mitologia árabe antiga, existiam Apesar de ser representado 
três tipos de como uma invocação feminina 
espíritos e associado ao gelo, Shiva é 
sobrenaturais, um deus Hindu. Existem três 
os dinn. lfrit é deuses maiores: Brahma, 

a forma que cria; Vishnu, que 
demoníaca, mantém; e Shiva, o deus 

que representa forças contrárias à natureza. É destruidor. Esse deus é muito 
um tipo de gênio, capaz de assumir qualquer adorado na Índia, afinal, 
forma. E como nos games, seu elemento apenas com a destruição 
pode ser o fogo. pode-se construir algo novo. 
O Ifrit ficou tão famoso que apareceu até Características: uma serpente em volta da cintura e do 
em um episódio de “Arquivo X”. Cuidado pescoço simbolizando a dominação da morte e um 

com o que você deseja, se topar com um Jinn no tridente para destruir a ignorância dos humanos. 

seu caminho. 


Odin Bahamut 

Figurinha carimbada das lendas Todo mundo fala de Bahamut sem saber 
nórdicas, Odin é o deus da Guerra se era um dragão ou não. Ele é 

e da Sabedoria. E o senhor dos representado, sim, por um tipo de dragão 
mistérios, magia, ciência e poesia.  aquético, mas, na verdade, foi um peixe 
Mas não é só isso, é o deus da imenso. Saca só: no famoso livro "As Mil 
agricultura e senhor das runas. e Uma Noites” há a seguinte lenda: Deus 
Mora em um palácio na Valhalla, criou a Terra, mas ela não tinha o que a 
onde recebe os guerreiros que sustentasse, por isso, Deus criou um 
morreram como heróis, por isso, anjo. Depois, sob os pés do anjo, criou um 
também é chamado de senhor dos penhasco feito de rubi. Porém, o 

mortos. Ufa! penhasco não tinha como se sustentar, 


Odin carrega uma lança poderosa, então, Deus colocou um touro com quatro 

forjada por anões e nunca erra seu mil olhos, ventas, bocas, línguas e pés. 

alvo. Imagina se ele acorda de mal- Finalmente, sob os pés do touro, foi colocado Bahamut. 

humor. Bahamut é um peixe tão grande que os olhos humanos não podem tolerar 
vê-lo. Diz-se ainda que foi concedida a Jesus, na noite 496, a graça de 
olhar Bahamut e Jesus demorou três dia para recobrar sua consciência. 


Knights of the Round 


Uma referência aos Cavaleiros da Távola Redonda. Nessa invocação, 

aparecem 13 cavaleiros. Arthur (o rei), Lancelot (o primeiro cavaleiro), 

Gawaine, Geraint, Gareth, Galahad, Gaheris, Bors, Bedivere, Kay, 

Lamorak, Percivale e Tristan. Direto da Idade Média para Final Fantasy. 

Lamia E 

A segunda filha de Poseidon, deus dos mares. Zeus se apaixonou por ela, Midgar 

o que despertou o ciúme de sua esposa, Hera. Juno (para os romanos e Para os nórdicos, terra do meio. Existem três níveis no 

Hera para os gregos) assassinou todos os filhos de Lamia e Zeus. universo: 

Enfurecida pela atitude, Lamia passou a devorar tudo o que encontrava. Asgard: reino dos Deuses 

Raptava e matava crianças j Migard: reino dos Homens 

Por isso, foi transformada em cadela. E representada com uma cauda Nifheim: reino dos Mortos 

de serpente. 

Siren Karnak 

Sereias, Todo mundo conhece ou já ouviu falar. A primeira referência que Karnak é um templo egípcio que existe de verdade. Localizado 
se tem das sereias é no livro grego “A Odisséia”. Quando o personagem na margem leste do Nilo, imagina-se que fica perto da extinta 
principal, Ulisses e seus homens estão navegando, passam pelas sereias biblioteca de Alexandria. Essa biblioteca guardava os maiores 
cujas vozes encantam os marinheiros. A única forma de escapar foi segredos do mundo antigo e foi queimada. 


colocando cera de abelhas nos ouvidos e deixá-los bem tapados. 


Tower of Babel 

A Torre de Babel. A lenda conta que 0s humanos estavam 
construindo um templo enorme, tão alto que eles poderiam 
alcançar o céu e Deus. Por sua insolência, o Deus cristão 0s 
puniu; os homens falariam línguas diferentes e não 
conseguiriam se comunicar para concluir a obra. Em FFIV, 
Golbez usa essa torre para alcançar a Lua, traçando um 
paralelo com o mito da procura por Deus. (N) 
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os Angeles novamente se transformou na 
Meca dos games de 13 a 16 de maio e 
todo mundo minimamente ligado a esse 
Universo esteve por lá para conferir as 
novidades apresentadas não só pela Nintendo, 
como também pelas outras empresas. 
A Big N tinha, entre os seus e os de outras 
empresas, perto de uma centena de novos 
games, isso fez com que os jornalistas 
especializados (como nós) tivessem que passar 
por uma verdadeira maratona gamística para 
testar tudo o que estava disponível por lá. 
Entre as novidades estão games como Mario 
Kart: Double Dash!!, Rogue Squadron III, 
Gladius, Viewtiful Joe, Prince of Persia, 
1080º Avalanche entre outros. Mas a E3 
não começou pra gente já na base dos 
testes de games, começou na terça-feira, 
13 de maio, quando a Nintendo fez sua 
conferência para mostrar as cartas que 
tem na manga para os próximos meses. 
Para dar início à coletiva George 
Harrison (não o ex-Beatle), presidente 
de marketing e comunicação da 
Nintendo, subiu ao palco e mostrou 
os bons resultados que a empresa 
conseguiu nos últimos meses com o 
lançamento de jogos como Wind 
Waker e Pokémon Ruby & Sapphire. 
Com esses produtos e mais a 
esmagadora venda do GBA SP, a 
Nintendo já assume o segundo 
ugar na liderança do mercado, 
como apontam várias pesquisas. 
Satoru lwata, presidente da 
intendo, apareceu na 
sequência para falar dos 
desafios pelos quais a 
companhia passou nos últimos 
tempos e que novos rumos já 
estão sendo tomados para 
que novos jogadores, mais 
adultos também, sejam 
atraídos para produtos como 
GameCube e GBA SP. A 
estratégia para isso inclui aumentar o desenvolvimento de jogos 
próprios e também otimizar o relacionamento com as softhouses 
que produzem games para a Nintendo. Coisa que aliás já está 


—— = ses ge 1 i Ed 
A fachada do Los Angeles Convention Center, O GBA SP é um enorme sucesso de vendas, Ds lutadores da WWE Rey Misterio (de máscara 
palco da E3 2003 e a Nintendo apresentou novas cores na feira azul) e Rob Vam Dam (dir.) jogam no estande 


Nintendo apresenta suas novidades 
na maior feira de games do mundo 


acontecendo, afinal, há várias empresas como 
LucasArts, Namco, Square Enix, Capcom entre 
outras fazendo games para GC e GBA SP. 
Mas quando o assunto é Nintendo o que todo 
mundo quer ver são os jogos. E para isso 
ninguém melhor do que Shigeru Miyamoto para 
mostrar as últimas novidades. O criador de 
Mario e Link chamou ao palco alguns 
convidados muito especiais para demonstrar os 
novos títulos que estarão chegando em breve, 
Assim, Will Wright apareceu e, junto com 
Miyamoto, mostrou tudo o que é possível fazer 
com The Sims quando o assunto é conectividade 
entre GBA e GC. Depois foi a vez de Toru Iwatani, 
criador do Pac-Man, dar o ar da graça e mostrar 
como é possível jogar seu game em quatro 
pessoas utilizando ao mesmo tempo o GameCube 
e o Game Boy Advance SP. O último convidado foi 
Denis Dyack, criador de Eternal Darkness, que 
apareceu para mostrar 0 Ótimo relacionamento que 
a Nintendo tem com a Silicon Knights. 


Grandes games 

Após uma bela jogatina entre essa turma toda, o telão 
começou a mostrar vários vídeos com os grandes 
lançamentos. Que tal títulos como Final Fantasy Tactics 
Advance ou Sword of Mana Advance, The Hobbit, 007 — 
Everything or Nothing ou um Viewtiful Joe. Bons nomes, 
com certeza, não? E o que pensar de Star Wars — Rogue 
Squadron Ill: Rehel Strike ou Mario Kart: Double Dash!! 

E quer mais novidades? Então que tal um vídeo com um 
Making Of exclusivo de Resident Evil 4 para GameCube? 

O material mostrado era realmente muito bom e mostra 

que a Capcom deve lançar um grande sucesso em 2004, Outra 
bomba foi a apresentação de Metal Bear Solid: The Twin Snakes. 
O game da Konami é um grande sucesso e sua chegada ao 
GameCube é muito esperada por todos que possuem o console. 
Como dá pra imaginar, todos esses títulos foram muito bem 
recebidos principalmente num ano em que nenhuma das 
grandes empresas produtoras de consoles apresentou 
novidades em termos de novas máquinas. A Nintendo também 
não falou nada sobre um sucessor para o GameCube, mas com 
tamanha safra de bons jogos ninguém deu muita bola para isso. 
Mesmo porque teremos muitos meses para detonar todos 
esses títulos fortes que estão vindo por aí. 


Ê 


No estande, havia uma parte dedicada Miyamoto, Toru Iwatani (criador de Pac-Man), Este portão azul era a entrada do estande 
apenas aos portáteis da Nintendo Will Wright e George Harrison jogam Pac-Man da Nintendo, um dos maiores da feira 


Mario Kart: Pikmin O - GC 
D ou b le Das 0) ' As criaturas floridas de Miyiamoto também 


apareceram na E3, numa versão jogável de 
Pikmin 2. Nosso amigo Olimar está 
devendo uma grana, e sua única chance de 


não ficar viciado seja qual for o / saldar a dívida com os credores espaciais é 
console. Quando você encontrando tesouros espalhados pelo 
. laneta. Para isso, ele conta com a ajuda 
jogar, vai perceber 


e dos Pikmins. Olimar ganhou um 
que as mudanças são companheiro, que pode ser controlado 
poucas, para que ” 4 por outro jogador, abrindo a possibilidade'de um jogo cooperativo entre duas 
modificar um game 2 pessoas, ou mesmo de uma-competição. 
quase perfeito? ) O explorador, agora, encontra cavernas e buracos, podendo ou não entrar neles para 
Todos os personagens g MM = po buscar mais tesouros. Dois.tipos de sucos estarão à disposição, ele poderá bebê-los 
estão presentes: Mario, e usá-los em combate;para ter Pikmins mais fortes e resistentes ou borrifar nos 


o o monstros para deixá-los mais molengas. 
Donkey, Voshi, a Princesa, ( A maior novidade em relação ao game continua um mistério: os dois novos tipos de 
Luigi entre outros. Uma ; Pikmins, froxo e branco), não estavam disponíveis na demo, e não sabemos que 
novidade legal é que agora há papel terão no game. O jogo sai no segundo semestre. 


três opções de Kart para serem 


escolhidos, todos com a mesma potência, RERUDN A C 


mas com um visual diferente. Agora, em vez de usar Star Fox - GO 
apenas um piloto por carro, são dois, sendo que um funciona como O título Star Ramisbliro clássico da 


co-piloto. É assim: você pega o Mario e o Donkey, por exemplo. Nintendo e, por isso mesmo, 

D Mario começa dirigindo enquanto Donkey fica na parte de empresa E esforçou para ietrar que 
trás e, automaticamente, dá soco nos carros que chegam muito está trabalhando núma-nova versão. 
perto e também pega os itens espalhados na pista para jogar nos Foi possível jogar apenas.na 

rivais. Quando Donkey já tem um item, Mario pode pegar outro Multiplayer do modo Deatihmatoh, Os 
mas só pode dispará-lo quando estiver como co-piloto, Daí, é só ee cleo tc at joão 
tar o comando e trocá-lo de lugar com Donkey. O aaa RT is 

Os gráficos são ótimos. Jogamos em três pistas diferentes: a do 
Luigi (um circuito normal), a do Donkey (no campo) e a Mushroom 
City (na cidade), Cada uma apresenta um tipo específico de 
desafio. À mais bacana, provavelmente, é a do Donkey que tem 
pre: os, uulcões e saltos gigantescos. 

Com esse título, a Nintendo estréia o sistema de Lan para até oito 
jogadores em rede local — aproveitando a entrada de Broadhand 
do console. Você, simplesmente, não terá como resistir. 


personagens estão-serrilhados. Isso 

é normal-guando Um game está em == 
desenvolvimento e não reflete a 
capacidade gráfica do GameCube. À 
jogabilidade é simples e é possível 
correr, pular, se abaixar e atirar com 

os personagens, além de controlar 
naves e tanques, o que facilita na! 

hora de detonar os adversários 


Prince of 
Persia: The 
Sands of Time 
- GBA 


A versão para GameCube apresentada 
na E3 está, com certeza, entre os três 
melhores jogos da feira. E a de Game E á ha: 
Boy também não fica atrás. Pra 
começar, os gráficos talvez sejam 05 
mais perfeitos já produzidos para o GBA. 
Como aqui o game é quase um Side 

| Serolling, o visual utiliza efeitos em 2 e 


uy nintendoworld.com.br 


3D. A função de Rewind (que permite 
retroceder as ações executadas e 
corrigi-las se for preciso) está aqui 
também e serve para ser usada quando 
você erra algum tipo de movimento. 


(5) Metal Arms: Glitch in the WWE Wrestlemania XIX / THO sonic Adventure DX 
System / Vivendi Director's Cut / Sega 


; Game de tiro em terceira | As maiores lendas do 
| pessoa em que você 

É controla um robozinho 

| ultrapoderoso, que deve 
salvar 0 planeta das 
máquinas enlouquecidas. 


À Remake do sucesso do 

à mundo da luta livre | Dreamcast em 99. Além 
profissional se k | de gráficos melhorados e 
enfrentando. Você terá E E mais detalhados, há uma 
mais de 30 lutadores à sua série de bônus e fases 
disposição. exclusivas. 


Custom Robo - GO 


Você controla um robô-mulher e tem de enfrentar outros robozões em 
cenários futuristas. Dá para escolher entre quatro personagens 
diferentes e cada um com habilidades e armas específicas. Embora 
existam vários cenários que mudam, dependendo do adversário 
escolhido, as lutas sempre acontecem num mesmo lugar, com a câmera 
no alto apenas se aproximando e afastando. O game não é dos mais 
criativos: basicamente é só 
descarregar todo seu arsenal em 
Gima do adversário. Também dá 
para desviar dos disparos do rival 
se protegendo atrás dos 
elementos do lugar em que você 
está. Ésbem fácil de jogar, mas a 
chance de enjgar é grande porque 
não há muita diversificação de 
ataques e nemifases 
surpreendentes. 


Boktai: The Sun is ta, your 
Hand - GBA 


Boktai é uma inusitada criação de Hideo 
Kojima — o pai da série Metal Gear. 

O game inova e o cartucho de Boktai terá 
pequenas células para captar a luz do sol. É um 
RPG de ação e certas missões só poderão * 
ser realizadas quando o GBA estiver ao 
livre, recebendo raios solares. Outras, 


“ástro-rei, &:0 game pode, simplesmente, deixar 
* de funcionar se não estiver recebendo sol 
suficiente. Um fato bem interessante, embora 
ainda seja cedo para dizer como isso vai 
funcionar na prática. Infelizmente, Boktai não 
estava disponível em versão jogável, apenas 
em vídeo. Vamos aguardar até setembro, quando será lançado. 


Super Mario Bros. 3 - Super 


Mario Advance 4 - GBA 


Se você nunca teve a chance de botar as 
mão em um Nintendinho 8-bit (ou mesmo 
em um Super NES, em que o game fazia 
parte do pacote Super Mario All 
Stars) tem a absoluta obrigação de ir 
juntando seus trocados para comprar uma 
cópia assim que for lançado. 
Se vale a pena? Bem, não é à toa que este 
era, até recentemente, o game mais 
vendido de todos os tempos. São mais de 
BO fases da melhor plataforma 2D que 
você pode encontrar, muitos inimigos e 
novos poderes para Mario (ele voa, 
escorrega, vira uma estátua...). 
fe Verdadeiramente um cléssico, obrigatório 
& em qualquer coleção. 


Se você esperava algo na 
linha Silent Hill para o 

| Cubo, então The Suffering 
é o seu jogo. Muito sangue 
e criaturas bizarras 

P esperam por você 


SpyHunter 2 / Lucas Arts 


à O superveículo caçador está 
| de volta, e melhor do que 

| nunca. Agora ganhou a 

| capacidade de evoluir, e 

| novas habilidades. 


F-Zero GX 


m grande clássico da 
Nintendo está renascendo no 
GameCuhe. Depois de criar uma 
legião de fãs no SNES, Nintendo 64 
e Game Boy Color, Captain Falcon e 
todos os outros personagens 
estão de volta nesta que é, sem 
dúvida, a melhor versão que o 
jogo já ganhou. Quem está 
acostumado à série F-Zero 
sabe que se trata de um dos 
games de corrida mais 
velozes e, agora, parece 
estar ainda mais veloz. Graças 
aos gráficos pra lá de dinâmicos, 
muita coisa acontece na tela ao 
mesmo tempo e nõa há qualquer sinal 
de lentidão. Os efeitos de luz, o design das pistas e das naves são 
impecáveis. Na corrida, como sempre, você escolhe seu piloto, regula a 
velocidade e equilibrio e manda ver, enfrentando outros 29 competidores 
que não dão moleza. 
Um campeonato tem três corridas e é permitido todo o tipo de 
artimanha pra vencer: fechar o adversário, hater, usar os turhos da 
pista, etc. Aliás, memorizar o lugar onde ficam os Power-Ups é 
essencial para vencer as corridas, assim como saber direitinho o 
trajeto para não ficar batendo nas laterais durante as curvas mais 
fechadas. E quando sua nave está detonada é só passar no ponto da 
pista que recarrega suas energias, evitando a explosão. A jogabilidade 
é muito hoa e permite controlar com trangiilidade a sua nave. O que 
não quer dizer que você vai sempre se dar hem, até porque as pistas 
têm saltos gigantescos e qualquer deslize faz com que você caia no 
espaço. Alta competitividade e adrenalina no máximo fazem de F-Zero 
(6X um dos lançamentos mais quentes para GameCuhe. 


Roadkill / Lucas Arts 


Carmaggedon fazendo 
escola! Neste você deve 
; atropelar o maior 
número de pessoas e 
derrubar quantas 

| construções for capaz. 


(O 


(O) ge Gear Solid: Geist - GO 


H Jogo exclusivo para o GC que vai 
The Twin Snakes gerar algum barulho por ter uma 
Pode ir contando os dias, riscando história diferente. Você é um espírito 


as semanas em sua agenda e que pode entrar nos corpos de 


d g Cub pessoas, assumir totalmente o 
preparando seu bamebune. controle e se utilizar delas para 


Novembro é o mês em que Solid realizar seus objetivos. Há outros 

Snake finalmente espíritos vagando por aí e fazendo a 

Hesembarcará no seu mesma coisa que você, então, surge a dificuldade; eles têm a capacidade de 

console, dando a ver quando seu espírito está dentro de alguém. Rola um enfrentamento e as 

chance para fãs chances de se dar mal são grandes. Geist é um jogo de tiro em primeira 

Mito cheiro pessoa com bons gráficos, mas com jogabilidade complicada pelo excessivo 
ee p N número de funções a serem executadas. 

tarem a criação maior do 


mestre de espionagem 
Hideo Kojima. 


Metal Gear Solid: The Pac-Maa - EBC 


ns Mais um clássico que-está de volta 
Rersa melhorata e abusando da conectividade entre 
aperfeiçoada de Metal GameCube e 0.GBA: Um dos maiores 
Gear Solid, o jogo que destaques da coletiva da Nintendo, o 
consagrou a franquia e se novo Pac-Man promete ser mais um 
tornou um verdadeiro daqueles jogos que;irão reunir a turma na 
clássico dos games. Agora iba NS 
Ran com todo o poder de li te, já conhece — Pac anda pelos 
console 128-hit, a ohra de Kojima está 


y E 1 labirintos comendo pastilhas-e fugindo dos fantasmas. Quatro jogadores 
com um visual melhor do que nunca, superando até a versão para jogam ao mesmo tempo, um deles comandando o comilão e os outros três, 


PEs, lançada há três anos. os fantasmas. O cenário é o:labirinto tradicional de Pac e, na perseguição, os 
A demo presente no estande da Konami mostrou apenas as três fantasmas utilizam joysticks.do GameCube enquanto o amarelinho é 

| primeiras fases do jogo, mas já deu para notar significativas do que an pot cia clássico do 

| melhorias gráficas, como a adição de sombras em alguns objetos same soa 8 Si : 


| e cenários, texturas mais hem definidas e uma animação 

| levemente mais suave em alguns momentos. Nem é preciso dizer 
que o game está rápido e fluindo muito bem, sem nenhum sinal 

de slowdown. Butra novidade é que The Twin Snakes terá a opção 
para modo em primeira pessoa, que só foi adicionada no segundo 
episódio da série. 


Hit and Run - 
GO 


Comandando Bart Simpson inicialmente, 

você o leva para alguns carros e junto 

com o motorista tem que cumprir 

objetivos como encontrar todos os 

gambás atropelados, por exemplo. 

Dentro de um veículo, dá pra ir para todos os lugares, atropelar pessoas 
(embora não seja um objetivo), bater em outros carros, etc. Acontece que 05 
gráficos não são bons, têm vários defeitos e a jogabilidade é ruim. A 
imprecisão faz com que você bata muito e vá estourando seu carro. Como dá 
pra ver, ainda estão para fazer um bom game com essa família. 


Digimon Rumble Arena / Gifipia / Nintendo Mega Man"M Network 
Bandai Transmission / Capcom 


Batalhas entre monstros E Simulador de comunidade a Uma mistura do estilo 
digitais com visual 3D e no estilo Animal Crossing, É - clássico com a inovação 
criaturas nunca vistas na mas com visual Cel 5 |] da série Battle Network. 
série animada de tevê. rea Shading. Sem data de sed! EM Exploração em 

Ê lançamento = : progressão lateral, 


E: 
É 
E 
E 
E 
E 
É 
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É 
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E 
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James Bond - Everything 
or otica EB 


Desta vez, a ação é em terceira pessoa e a 
imagem do ator Pierce Brosnan é usada para 
É dar maior realismo. É possível ver o persona- 
à gem na ação, lutando e trocando de armas. 
| Na demo que jogamos, tudo já começava com 
Bond invadindo um prédio numa espécie de 
rapel. Ele se arma com pistola e metralhadoras. 
Dá para'atacar usando cadeiras e pedaços 
|| de pau-ou. partir para um mano a mano. Em 
| Everything or Nothing, Bond também vai poder 
dirigir vários veículos tomo motos e carros. 


Tso)? 


Avalanche - GO 


Num game como este, a jogabilidade é essencial | sh 
para se dar bem e, felizmente, é Ótima. Isso 

permite que muitas manobras sejam feitas tanto 
montanha abaixo quanto no Half Pipe. Os efeitos 

de física continuam bastante próximos da 

realidade. Durante o modo de corrida normal, 

deu para perceber a ótima sensação de 

velocidade que o game proporciona e todo o 


resto funciona direitinho: os efeitos da prancha: 
atingindo a neve, as manobras para o controle 
da prancha entre-cutros detalhes. O game se 
saiu bem nesse primeiro contato e.é um grande 
sucessor para a excelente versão do NB4. 


Kirby Air Ride - GC 

Este game é pra quem curte jogos no estilo Mario Kart, só que com Kirby. 
Aqui os personagens pilotam umas navezinhas e as disputas podem rolar 
com até quatro pessoas simultaneamente, Há todo tipo de obstáculos, saltos 
enormes, túneis, armas para acertar outros competidores e turbos. 

Os gráficos são bons e bem coloridos, mas perdem para os de Double Dash. 
É um game simpático, porém, totalmente voltado para crianças. 


Encare o dia-a-dia de um 
profissional do motocross. 
Manobras radicas e alto 
risco de morte. 


Star Wars - 
Rogue Squadron M 
Rebel Strike 


A parceria entre a Nintendo e a Lucashrts está 
para ser recontada | com este Rogue Squadron IR 
Não que as versões anteriores sejam ruins, 
“Tonge disso, mas é que este novo game é tão . 
bonito e bom que a comparação com os 
anteriores chega a ser injusta. Ds gráfico cos 
são, provavelmente, os mais. realistas já 
produzidos pela LucasArts e, mesmo sendo 
uma demo, foi difícil achar um defeito ou algo mal + 
acabado. O visual é espetacular, mas as batalhas 
com naves | deixam bem claro a capacidade do 
GameCube. Os cenários são enormes, 0 céu (ou 
o espaço) tem muitos elementos como 
asteróides, naves pequenas, grandes, aliados, 
inimigos e vários ângulos de visão. 
Uma grande diferença de Rogue Squadron ll é 
que não mostra uma história paralela aos 
eventos dos filmes. Aqui você joga nos grandes 
momentos dos longas para cinema em fases como 
Batalha de Hoth, O Império Contra-Ataca, Persegui- 
ção com Speeil ikes, etc. Com tantas fase 
distintas, o game exige que você seja vers; 
afinal, terá de passar por desafios no gelo, no 
meio do mato, no espaço, em terra e por aí vai. 
Todas as fases têm múltiplos objetivos e vários deles têm tempo 
para que sejam realizados, se estourar 0 limite, j já era. 
Rogue Squadron Ill não está finalizado, por isso, a jo! 
não está perfeita, mas é certo que quando for lançado, os problemi- 
nhas encontrados estarão sanados. Nada. fará o game não fi jurar 
logo de cara, na Raia dos mais vendidos. 


Wallace & Gromit / BAM 


Luta livre com gráficos E Inventor e seu cachorro 
de desenho animado e [você controla o cão) 
lutadores muito contra vilão que rapta 


esquisitos. Lançamento e escraviza animais. 
em julho de 2003. Aventura com muita 


jogahi dade ainda 


(Dc. 


The Hulk - GC A 


Embora o Hulk que você vê aqui seja 
idêntico ao dos cinemas, o jogo não é 
apenas uma versão e a história se passa 
após os eventos do longa. The Hulk 
não tem grandes desafios. O negócio é 
só ficar esmagando os botões para 
destruir inimigos e elementos do 
cenário. Em compensação, o herói da 
Marvel tem alguns golpes bem bacanas 
como saltar e, na seguência, socar OU 
pisar forte no chão. Ou ainda'o tapão 
que causa um forte deslogamento de 
ar e os agarrões pelo pescoço. Os 
gráficos não são ruins;amas poderiam 
ser bem melhores. Enfim, nada 
surpreende neste game do Hulk e fica 
a sensação de que-a Vivendi poderia 
ter caprichado mais: 


Ae 


, nunchako, 


Em Gladius, você cómanda um 
candidato a gladiadorcuja jornada 
básica é se tornar o maior campeão 
entre os lutadores: 

Percorrendo as muitas cidades do jogo, 
você encontra uma série de arenas, .onde 
as competições acontecem. Cada arena 
tem níveis diferentes de dificuldade; 
portanto, não saia tentando o título maior 


semvantes se fortalecer, Em suas 
andanças pelas estradas que ligamvas; 
cidades, acontecem os tão famosos (e: 

| para alguns, chatos) confrontos 
aleatórios. Você pode tentar um atalho 
pelo meio do mato, mas nessas áreas, a 
ocorrência de desafios é bem maior. O 

| sistema de combate (baseado em turnos) 
também promete algumas inovações. 


Lord of the Rings: The 
Return of the King - GC 


Nesta versão, o jogador escolhe entre seis personagens: Gandalf, Aragorn, Legolas, 
Frodo, Sam e Gimli. É possível jogar em duas pessoas em modo cooperativo, o que 
ajuda bastante durante as batalhas que têm um monte de inimigos vindo por terra e 
ar. Enquanto seu personagem enfrenta uma leva de ores, em outro canto da tela, uma 
centena de inimigos está invadindo o castelo, mais para o lado está rolando uma nova 
batalha e flechas e pedras passam voando por todos os lados. O game vem com todas 
as vozes dos atores do filme, assim como todas as músicas. 


O assassino da Eidos está de 
volta, agora com missões ao 

redor do mundo. Espere por 

| cenários como a Praça 

| Vermelha e outros 

? pontos turísticos 


Imagine Mario Kart, 

É com todas as loucuras de 
itens para atrapalhar 

| seus oponentes e turbos. 
Agora, transporte tudo 
isso para os céus. Eis que 
você tem Freaky 


| Baseado no filme de 

| mesmo nome, este pode 

ser considerado uma 

EM espécie de Gran Theft 
* Auto para o Cubo. 


Wario World - GC 


Você controla o Wario em diversos 
mundos repletos de todos os tipos de 
inimigos como dragões, fantasmas e 
robôs. Tudo no melhor estilo Mario. 
Wario deve detonar os bichos que 
aparecem pela frente, coletar moedas 
e resolver os quebra-cabeças que vão 
surgindo. Wario acaba com as 
ameaças na base do sopapo. No meio 
das fases há minijogos com tarefas 
bem simples que ajudam a aumentar 
suas moedas. 

Wario World deve fazer sucesso entre 
os jogadores mais novos e pode não ter 
o requinte de um Luigi's Mansion, por 
exemplo, mas tem um bom nível de 
diversão. 


Billy Hatcher and 
the Giant Egg 


sse game da Sega é uma 
das novidades mais 
agradáveis que a Nintendo 
traz para seus fãs. Você é 
Billy Hatcher, um galinho 
corajoso que vive num mundo 
inteiramente habitado por 
galináceos e que no passado 
foi dominado por piratas. Esse 
tempo já passou e o herói tem 
de enfrentar o domínio dos 
perigosos corvos e sua missão 
é resolver o segiestro de Uli- 


Uli, o galo que é o chefão do 
lugar. É um game de plataforma 
no qual você tem que passar 
por todos os lugares, coletar 
objetos, passar por inimigos e 
resolver vários puzzles. Lembra 
bastante games do tipo Mario, 
com diversos mundos para 
serem explorados, chefes 
finais, cenários bem coloridos e 
um certo apelo infantil mas que: 
também vai agradar quem curte 
esse estilo de jogo. 


Mario Party 5 - GC 
q = - Podem falar que a Nintendo.está se 

3 repetindo ao lançar'mais uma versão de 
Mario Party, masa verdade é que é demais 
ficar se acabando.com os minijogos desse 
título. Testamas:0s cinco games disponíveis 
e a diversão:continua tão grande quanto 
antes, .Aí val a-descrição de dois deles: 
Penguim = desvie de um monte de pinguins 
que vêm em sua direção, caso contrário 
eles empurram seu personagem para as 
águas geladas. 
Chain Chomp-Walking — com um apito você 
tem que atrair o Chaim Chomp para uma 
passagem, só que há obstáculos no caminho 
e ele só anda em linha reta. Faça isso antes 
que qualquer adversário e seja o vencedor. 
Com bons gráficos, jogabilidade simples e ação 
total Mario Party 5 vai deixar você e mais um 
monte de amigos completamente viciados 


Mario Golf - Toadstool! 
Tour.-= GO 


Dois cursos estavam jogáveis: um num 
campo de golf tradicional e outro em 
Mushroom Kingdom. No primeiro o desafio 
é mais comum e você tem de atravessar o 
lugar correndo sempre o risco de cair em 
áreas com vegetação alta ou lagos. No 
segundo a brincadeira fica ainda mais 
perigosa porque há enormes desfiladeiros e 
outros lugares tão difíceis quanto. O visual 
foi melhorado e aproveita muito bem a 
grande capacidade gráfica do GameCube 
com ótimas movimentações de 
personagens, efeitinhos especiais quando 
rolam boas tacadas, cenários cheios de 
elementos e tudo sempre definido e 
altamente colorido. Pode ser jogado com 
uma pessoa e em duplas também. 


Frogger's Journey: The Sonic Battle / Sega 


Forgotten Relic / Konami 


O clássico sapo que brilhou 
na década de 80 no Atari 
agora retorna num 
adventure. Você deve levar 
! Frogger sempre para o 
topo da tela, realizando 
uma série de missões. 


Sonic Pinball Party / Sega 


(Do 


Controle Sonic como uma 
bolinha de Pinball, 
atingindo todos os pontos 
da tela para alcan?ar 
bônus. Destaque para a 

é participa?ão de clássicos 
como Nights e outros. 


à Sonic, Shadow, Tails, 
Knuckles e companhia se 
enfrentam em um super- 
combate no melhor estilo 
À Super Smash Bros Melee. 


Mario & Luigi - GBA 


: = Z - 
Festival Pokémon RPG para GBA que reúne os irmãos Mario num game muito simpático. Você 
Ê e 3 comanda os dois ao mesmo tempo — com o botão À você comanda Mario e, 
na ES como B, Luigi. Quando surgem os inimigos é possível escolher atacar só 
E: E aa com Mario, com Luigi ou com ambos se alternando num esquema 
GERA Se em 2002 Pikachu e companhia cooperativo. Para entrar no castelo, por exemplo, você tem que fazer com 


a pareceram tímidos, neste ano que os heróis pulem corda e aí você tem que ser ágil para apertar os 
N Pokémon ressurgiu com botões A e B rapidamente. Embora seja um game meio infantil, quem 
força total. A Big N à cresceu jogando Mario não vai conseguir ficar longe. 
| apresentou ao público três 
jogos e meio figurando os 
monstrinhos de holso. O 
primeiro deles foi a demo 
q Y jogável de Pokémon 
Colosseum, a segiiência de 
Pokémon Stadium para o Cuho. 
Nele, você podia ver seus 
combatentes se enfrentando em 
ig Ea batalhas de duplas, totalmente em 
' 3D e acompanhados por seus 
ca treinadores em plena arena. À 
: novidade mesmo foi a presença de Feraligatr, 
Meganiun e Typhlosion, os iniciais de GSE, originalmente - GBA: 
ausentes em Pokémon Advance. Nada foi dito sobre Fãs de RPGs estratágisifhossas 
moialidades online ou a possibilidade de liberar os. antigos preces foram atendidas Pelasprimeira 
Pokémon em RS. vez, depois de mais de seis versões 
“O segundo Pokémon Pinball, para o GBA, também deu as lançadas somente no Japão, Fire 
caras, mostrando-se hem mais colorido e animado que o 
| primeiro. Pokémon Channel, do GE, pareceu voltado | 
- 


inteiramente para o público infantil, já que você explora 0. 
“mundo dos monstrinhos e assiste a programas temáticos com 
Pikachu e companhia. Isso tudo além de participar de shows de 
perguntas e minijogos desenvolvidos especialmente para ele. 

| - O “meio” fica por conta de Pokémon Box, um pseudogame que 
E funciona como um acessório para as versões Ruby & 

€ Sapphire, permitindo a você armazenar até 1.500 monstrinhos - : enquanto os reindalo SE a 
“no Memory Card do Cube, além de poder jogar os dois games E em para dividir entre si o mais poderoso 
de GBA em sua TU. Sadi » É reino desta era. É 


Megaman 
Zero 2 - GBA 


Mais um game compondo a festa de 
debutante do robozinho azul. Megaman 
Zero se passa num futuro alternativo 
ao de MM. Zero, a criação máxima 
de Willy, desperta mais uma vez de 
seu sono para derrotar um 


enlouquecido Megaman que, mesmo 
tendo sido destruído no primeiro game, 
retorna com um novo corpo, assim como 
Sigma de MMX. Você contará com seu 
bom e velho sabre laser, além de 
diversas habilidades herdadas dos 
chefes que você vencer — tudo para 
manter a tradição da saga. 


Advance Wars 2: Donkey Kong Country / Hamtaro: Rainhow Rescue / 
Hole Rising / Nintendo Nintendo Nintendo 


sam Exploração com 3 | ER, A turma dos Ham-Hams 
Estratégia de combate ; macacada da família | em nova aventura 
com novos generais ; Fonte presa gar ; divertida. Sem data de 
armas de guerra. do Super NES. lançamento. 


Lançamento em 23 julho Lançamento em 9 julho 
de 2008. de 2003. 


Harry Potter: Quiditch World 
Cup - GC 

A partida é bem competitiva e dá pra 

fazer tudo o que se vê no cinema como 

roubar a bola, passes em longa 

distância, dribles e gols. O sistema de 

jogo deixa tudo bem dinâmico. Num 

instante você está carregando a bola e 

no outro, um adversário já lhe deixou 


chupando.o dedo. E quando o ponto é 
marcado, p atleta sai comemorando e 
vira uma cambalhatinha em cima de sua 
vassoura. Os gráficos não são dos mais 
bonitos e a jogabilidade é boa. Na 
demo da E3 haviajos;seguintes modos 
de jogo: World Cup; Challenge e 
Bonus Game. 


Metroid: Zero Miission.- 
GBA 


Pouco se sabe sobre este game que 

Só apareceu mesmo em vídeo para o 
público. Basicamente, o jogo parecia 
um remake de Super Metroid, lançado 
originalmente em 94 para o SNES, 

mas com gráficos mais animados, 
lembrando muito o estilo do recente 2 


Metroid Fusion. Algumas áreas 
apresentadas lembravam muito 
cenários conhecidos do clássico, como 
Brinstar e Norfair, mas o que mais 
classificava 0 game como um remake 
era a presença dos chefes exclusivos 
daquela versão. 


Megaman Battle Network 
3: Blue & VVhite - GBA 


Com o anime chegando ao Ocidente, é 
claro que a Capcom não poderia deixar 
de trazer Battle Network. Esta terceira 
versão segue fielmente o estilo da 
série, sendo um RPG com batalhas 
estratégicas, em que você deve usar 


Battle Chips para utilizar as habilidades 
especiais de Mega. À novidade fica por 
conta do jeito Pokémon de ser, já que 
BN3 será lançado em duas versões 
diferentes, cada uma com Chips e 
inimigos exclusivos. 


Disney's Aladdin /Capcom 
Capcom 


Remake do título lançado = 
| para Super NES. Aventura 
de Aladdin em progressão 


lateral e gráficos 2D. 


Disney's Magical Quest 2 / 


EPA Clássico 2D que também 
foi visto no Super NES. 
Mickey e Mine lutam 
contra vilão para salvar 
o planeta. 


Legend of Zelda: Four Swords e The Legend of Zelda: Tet 
e ambos para GameGu 
“Em Four Swords o objetivo é juntar mais Rupees que os outros. dogedores. 
“O game será competitivo, mas também cooperativo na solução de puzzles 
imigos | comuns. Claro que, com à pos: ibilidade de tomar. 


GameGuhe (sem 
“ precisar de qualquer 


esouro. À pirata 
um da aos 


“Wind Waker na husca p 
| membros do seu grupt 


Island além de observa 
H ctar quatro GB 


90000) 0000) 00022 


K 


Série consagrada da 
Capcom desenvolvida 
como game de estratégia. 
Baseado no sistema de 
jogo de FF Tacties. 


(E E 


pois que deixou os PCs e 
vadiu os consoles, a 
série The Sims mostrou que 

realmente não tem limites. 

O game já se apoderou de seu 
“Gameluhe, planeja um novo 
investimento em breve para 
ele, e não contente, resolveu 
dominar também seu GBA, 
Durante a E3, tivemos a | 


“manter suas nece 
“básicas, como higiene, 


ado da série. No meio da 


conversa, ele simplesmente 


: puxou um GBA SP do holso e 


vizinho. Tudo para poder. 
idades 


satisafação, sono, etc. 
Wright nos confessou ser um 
grande fã de Harvest Moon e 
Animal Crossing, e que 
buscou inspiração em certos 
elementos desses jogos para 
suas recentes criações. Quer 
uma prova disso? O GBA SP 
que Wright usou na É 
demonstração estava 
autografado por ninguém 


The Hobbit - GO 


Um dos maiores destaques no estande da 
Vivendi Universal era The Hobbit, o game 
baseado na história que precede a saga “O 
Senhor dos Anéis”. O jogo tem como estrela 
maior o hobit Bilbo Baggins e contará uma 
série de acontecimentos extremamente 
importantes para os fãs da saga. 
Comandando Bilbo, você irá participar de 


Uma Série de eventos que são apenas 
+ mencionados no filme, como o primeiro 
encontro do hobbit com Gollum, suas 
aventuras com os elfos em Lothlórien, o 
recebimento da espada “ferroada”, seu 
duelo quase mortal com a aranha gigante 
Laracna e, principalmente, o momento em 
que Bilbo encontra o Um Anel. 

O game será lançado em setembro com 
exclusividade para o GameCube. 


Vanessa Z. é uma mercenária que usa 
uma armadura cibernética toda 
invocada e busca vingança.depois do 
assassinato de seus pais. Ela sai 
destruindo com seus raios tódos O: 
tipos de robôs que aparecem pela:. 


personagem principal até os ambientes. 
pelos quais ela passa. Com boa - 
jogabilidade, o game pareceu ser fácil. 
O que não quer dizer que essa situação 
continuará a mesma quando O game. 
estiver 100% pronto: 


Sonic Heroes - GO 


Depois de aparecer em duas adaptações de antigos títulos de Dreamcast, 
Sonic finalmente ganha um game inédito para GameCube, Em Sonic Heroes, o 
jogador controla Sonic, Tails e Knuckles. E o mais legal: todos ao mesmo 
tempo! E só escolher qual deles será o líder e colocar os outros dois para 
ajudar. Cada um possui características úteis em determinadas situações e os 
diversos puzzles espalhados pelo game encorajam o jogador a alternar 
bastante entre o trio de animais esquisitinhos. 


oportunidade de hater um 
papinho com Will Wright, o 


menos que Shigeru Miyamoto, 
idolo | do produtor, 


Nintendo Puzzle Collection / 
Nintendo 


All-Star Baseball 2004 / 


Acclaim 


Dr. Mario, Yoshi's Cookie Simulador de corrida 


à Esporte em que você tem 


! e Panel de Pon, 
coletânia de jogos no 
estilo Tetris. Até quatro 
jogadores e sem data 
de lançamento. 


| que bater na bolinha e 
| correr para a próxima 
base. Simulador 

| hiper-realista. 


| com veículos (motos) 
futuristas. Velocidade 

além do limite que seus 
olhos conseguem 
acompanhar. 


Soul 
Calibur 2 - GC 


Você já teve a chance de ver 
Link lutando contra vários 
inimigos hirulianos ao longo das 
várias versões de Zelda. Em 
Soul Calibur 2, Link marca 
presença em batalhas de igual 
para igual com personagens + 
como Kilik e Maxi. Ele 
bastante o aspêi 


| Shading, con 
| movime 


| único, Vo 


e está com um 
Mais adulto e agressivo. 
Link usa sua espada como arma 
principal, mas, através de 
comandos especiais, dá pra 
utilizar bombas, bumerangue e 
o arco-e-flecha. 

Os personagens se movimenta 
muito bem graças à excelência 
gráficos do jogo. Cada cenário 
tem um alto nível de 
detalhamento, mudanças de 
ângulos de visão e altos efeitos 
visuais em golpes especiais. Cada 
lutador possui uma enorme 


quantidade de golpes e 
quem já está habituado 
vai se sair melhor com a 
jogabilidade. Com esse 
game, os donos de 
GameCube vão ficar 
duplamente felizes 
porque, além de ser um 
senhor jogo de luta, traz 
um dos maiores heróis 
da Nintendo. Não há do 
que reclamar. 


E RE RENT e o 


Spider-Man o - GO 

Este jogo só será lançado em 2004, quando o novo filme para os cinemas chegar, 
mas a Activision mostrou que está adiantada na produção. Essa segunda parte | 
segue a história básica do longa mas não é apenas uma transposição dele porque | 
tem um roteiro e inimigos próprios. O visual, tanto dos cenários quanto do 
Aranha, estão melhores e a movimentação do herói está muito superior ao 
primeiro título. O Aracnídeo pode 
fazer qualquer tipo de golpe, pode ir 
a qualquer lugar, subir em todos os 
prédios e enfrentar seus inimigos de 
uma maneira muito mais real. Se há 
quatro inimigos na sua frente, basta 
disparar sua teia e pegar os quatro 
ao mesmo tempo, girá-los no ar e 
jogá-los longe. Maravilha! Além do 
Dr Octopus, o vilão do longa, o jogo 
traz ainda a participação do Lagarto 
que, no cinema, só aparecerá em 
sua identidade secreta. 


FE DDD 
EX | 


Simulador de skate 
com personagens 
aloprados. 
Totalmente baseado 
no universo dos 
desenhos animados. 


Personagens infantis 
participam de simulador 
de skate. Fácil de jogar e 
muito divertido. 


RPG com batalhas de 
monstros invocados de 
cartas. Visual e 
animações de alto nível 
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Entre Final Fantasies Prince of Persia: The 
e Sword of Manas Sands of Time - GO 


Este foi, facilmente, um dos games mais impressionantes da feira. Totalmente 
reformulado, o clássico está de volta com um príncipe bem mais ágil, capaz de 


Se esta E3 foi marcada pelos shows de bom relacionamento entre a Big andar pelas paredes e fazer movimentos impossíveis com sua espada. No 
Ne suas Third Parties, então, a Square-Enix pode ser apontada como game, você enfrenta uma série de criaturas feitas de areia, que só podem ser 
principal exemplo disso. Às duas empresas não poderiam estar mais vencidas por quem tem a Adaga do Tempo — no caso, você. Com uma 
unidas. Durante o evento, a SE apresentou dois games da série Final jogabilidade simples e rápida, você consegue desferir combos | 
Fantasy exclusivos para a Nintendo, além do remake eainicloalnjslts em Seus INIMIgOS, 8 arremata tudo com uma animação em 
de uma das mais famosas séries de Action RPG de câmera lenta. É visualmente incrível, acredite. 7 
todos os tempos. Os elementos de plataforma da série estão presentes, & até as tradicionais 
Para o Cube, a demo jogável de Final Fantasy: armadilhas que conhecemos do game clássico. Alguém lembra dos pisos 
Erystal Chronicles. Mais do que o prim falsos e dos espinhos gigantes que nascem do chão? Você irá encontrar 
game da saga de maior sucesso dos RPGs tudo jesolaqui, 5 ; Bege E é 
para a plataforma, o título marca por ser Mas o mais impressionante é um recurso inédito, que promete facilitar a vida 
uma versão exclusiva, ambientada no do jogador e, ao mesmo tempo, proporcionar novos elementos de jogabilidade: 
universo de FE mas com fortes se você, por exemplo, errar um pulo e começar a cair por um penhasco, basta 
“elementos de Action RPGs à la Zelda, O segurar um botão que a ação volta, como se fosse um rewind de video- 
jogo retoma os cristais como tema do cassete, É isso mesmo: você tem o poder de voltar o tempo e corrigir a 
enredo, assim como foi em Final besteira que possa ter feito. Isso a qualquer momento do jogo! Parece 
Fantasy |V, e até quatro estranho falar assim, mas ver esse recurso funcionando é simplesmente de 
jogadores simultâneos podem derrubar o queixo. A Ubi Soft realmente caprichou nesta nova aventura do 
participar da aventura. príncipe, cujo lançamento está marcado para novembro. 


E para o portátil da Nintendo, Final 
Fantasy Tactics dividia o espaço: 
com Súword of Mana. Apesar de 
anunciados como remakes de títulos 
famosos, amhos chamaram a atenção 
por serem jogos totalmente diferentes 
dos originais, exclusivos do GBA. 


Mario & Donkey Kong - GBA 


Os veteranos devem se lembrar do 
primeiro Donkey Kong, lançado na década 
de 80 para os Arcades. Você controlava 
Mario e tinha de escapar dos barris & 
outros obstáculos arremessados pelo 
gorilão. Parece que a Nintendo está 
decidida a reviver o clássico. Não, não se 
trata de mais uma conversão; a demo 
apresentada na E3 impressionou pela 


qualidade gráfica, cenários coloridos e 
animação fluente, fazendo jus aos 32 
bits do portátil. Além disso, diversos 
elementos de Mario Bros., o original, 
como a marreta e os goombas, 
também deram as caras no geme. 


Se você esperava algo na 
linha Silent Hill para o 
Cubo, então The Suffering é 
o seu jogo. Muito sangue e 
criaturas bizarras esperam 
por você, 


Corrida futurista com 
pista tubular que 
possibilita deslizar pelo 
| teto. Até quatro 
jogadores e exclusivo 
para GameCube. 


Game de ação e tiro 

com exércitos formados 

por brinquedos. Visual 

animado e até quatro 
jogadores. 


6. 


É? Filme versus quadrinhos: 
quem vence essa? 


das as manhas 
AREA 


F Confira na Clube Especial quanto custa, quais os tipos, onde comprar, y | 
como jogar e dicas para detonar o Yu-Gi-Oh! Saiba tudo sobre BeyBlade, | 
a nova mania dos piões. Veja também a matéria especial comparando os 
mutantes de X-Men no filme e nos quadrinhos. E ainda: os novos games 

Pokémon para GBA e qa volta de Harry Potter. 
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Aposto que você não agiientava mais 


esperar. Eis a derradeira parte do detonado 
de Zelda: The Wind Waker com tudo o 
que você precisa para transformar. 
em salsicha aquele porco do 
Ganondorf. Prepare os dedos e 


mãos à obra! 


correria (se cair, use o Grappling Hook 
para subir de volta) e acerte o bico de 


grade com números e-letras que 
mostramos na edição anterior?) e você verá 
Helmaroc King-com o martelo no final do um grande ciclone. Entre nele e dispare 
caminho. O bichão vai cair na água e depois flechas em Cyclos, um sapão enorme, para 
voltar com tudo. Fique perto de suas patas aprender mais uma melodia: Ballad of Gales 


Com a Master Sword em mãos, volte para 
Forsaken Fortress (A1) e não seja sutil; use 


0 canhão para destruir a porta. Suba pelas 
escadas e tome a direção da porta de 
madeira. Quando Phantom Ganon aparecer, 
brinque de tênis com ele rebatendo a bola 
de energia com a espada. Quando ele cair 
ab chão, aproxime-se e não tenha dó do 
azarento para ganhar o martelo (Skull 
Hammer) como prêmio, 
Suba até o topo da fortaleza usando o 
martelo nos grandes botões do chão 
quando for preciso (e a Deku Leaf para 


planar por cima de abismos), Quando abrir 
a porta-que leva à cela de sua irmã, 

prepare-se para 0 passaro tamanho família 
que está chegando. Suba pelas escadas na 


e espere até ele dar uma bicada. Quando 
ele estiver com 0 bico preso no chão, desça 
a martelada. Se ele, por acaso, te soprar 
de encontro aos espetos, dê cambalhotas 
para escapar. Algumas marteladas e a 
proteção da cabeça dele vai cair Repita o 
processo mas substitua as marteladas por 
golpes de espada para acabar de vez com o 
urubuzão. Suba pelo caminho que se abriu e 
curta uma das segúências mais legais de 
The Wind Waker. Quando Link e Tetra, quer 
dizer, Zelda, aparecerem em Hyrule Castle, 
leve-a para a sala onde você pegou a 
Master Sword e troque uma idéia com o rei 
em pessoa, Daphnes Nohansen Hyrule. 


PEIE de tanta história, a Eua parte de 
sua aventura começa de verdade. E para 
tanto, é preciso que você esteja bem 
equipado. Vamos começar com algo que vai 
facilitar sua navegação. 

Siga para C4:e F3 (lembra o desenho da 


j 


Vo o 


[8 


y 


ti 


(alavanca direcional para esquerda, Cb, 


>, Ce 0), que serve para 


teletransportar você e-seu barco para 
diferentes lugares. 


se a nova música para Chegar a Be, 


Mother & Child Isles. Sem muito esforço, 

você acaba: ganhando as flechas de fogo e 
de gelo nessa parada: Para usá-las, saque 
O 


arco-e-flecha & aperte R para trocar 0 
poda flecha. 


Agora siga para Eastern Fairy-Island (C5) e 


É 


guide Fairy Island 1F4), Nas duas ilhas, 


detone a entrada da caverna com bombas e 
depois fale com as fadas para aumentar 
seu número de bombas para 60.e, em 
seguida, para 99. 

Quer fazer 0 mesmo com as flechas? Então 
'á para Western Fairy Island (C1] e 
Thorned Fairy Island (DZ), use'o martelo na 
entrada das cavernas e fale com as fadas, 
É para aumentar também sua barra de 
energia, siga para: lwo Eye-Reef (64) 
E fique navegando até encontrar 
um bando de gaivotas. Vá 
seguindo os seres alados até 
que um polvo gigante 
apareça. Detone-o com 0 
bumerangue e sua barra 
será duplicada por uma 
bondosa fada. 

Sua carteira também 
pode ficar mais gorda, 
com capacidade para 
até 5ODO Rupees: 
As fadas que 
aumentam seu rico 
dinheirinho estão 
em Northern Fairy 
Island (AS) é 
em Qutset 
Island (62), cuja 
localização já foi explicada na parte 
anterior do detonado. 

E por falar em Outset Island, pegue 10 
Knight's Crests (o prêmio que você ganha 
matando aqueles cavaleiros grandes de 
armadura) e leve para 0 espadachim Ore 
para-aprender a técnica mais poderoga de. 
esgrima, o ataque Hurricane, 

Quer também umas garrafas extras para 


Spa tanta, 


facilitar o trampo? Uma delas você já 
ganhou de Medli, mas as outras três 
exigem um pouco mais de sacrifício. Uma 
delas pode ser comprada com Beedle em 
Rock Spire Isle (C2) por 500 Rupees depois 
que você receber uma carta avisando da 
“liquidação”: outra está dentro de um 
submarino em Bomb Island (EG) e você 
deve; derrotar todos os inimigos de lá para 
consegui-la; e a quarta e última pode ser 
pega em Winafall Island (B4) à noite: 
converse com a garotinha maltrapilha que 
está perto da loja do cara: de turbante. Ela 
val ignorá-lo & você deve subir pelas 
escadas. Quando ela começar a correr na 
direção oposta, 'siga-a de longe. Se ela 
parar, pare também e procure ficar 
fora do alcance de visão dela. No 
final da perseguição, ela tentará 
arrombar um cofre: Pegue-a no 
flagra, escolha sempre a primeira 
resposta para as perguntas 
dela.e você conseguirá a 
última garrafa. 
E por que não aproveitar 
que está em Windfall Island 
para aprender uma música 
muito útil que transforma 
dia em noite e vice-versa? 
Mostre a Wind Waker 
para o sósia do Elvis que 
está dançando perto de 
uma lápide. Imite a 
dança dele (0, Ce, 
CN) e a melodia 
Song of Passing 
entrará para seu 
repertório. 


“Fire Mountain 


Devidamente equipado, siga para Fire 
Mountain (CB), mire o arco parao topo da 
montanha de fogo e dispare flechas de gelo. 
Suba até o topo, caia pelo buraco, derrote 


todos os inimigos & pegue o Power Bracelet 


dentro do baú. Agora você pode levantar 
até um elefante! Comece erguendo a cabeça 
de pedra que está perto do baú, saia da 
montanha de fogo e siga para... 


Headstone Island 


Esta ilha está em 63. Levante a cabeça 
de pedra, entre na caverna e toque a 
música, Earth God's Lyric, que está 
representada na pedra (alavanca 
direcional para =, GV, CN, neutra, C 
>, C€, neutra). Comoagora'você 
precisa de alguém que toque harpa, vá 
chamar Medili na casa dela. 


Dragon Roost Island 


Suba para o ponto mais alto da residência 
dos Rito, sala para a parte externa euse 0 
Grappling Hook para chegar até onde -Medli 
está soltando seus acordes. Saque a Wind 
Waker, ensine para ela a música que Você 
aprendeu em Headstone Island e depois 
voltem juntos para lá. 


Earth Temple 


Em Headstone Island, toque a Earth God's | 
Lyric em frente à pedra e entre no templo. 
Pegue Medli no colo, pule com ela e voe em 
direção à porta. Na sala seguinte, suba com 
sua amiguinha pela escada da esquerda e 
voe com ela até o primeiro pilar Aperte R 
para colocá-la no chão, pise no botão & 
toque a Command Melody. Controlando 
Medli; voe até o segundo pilar e pise no 
botão. Desça, retorne o comando para Link 
e passe pela porta. 

Mate os ChuChus vermelhos e verdes e 
atraia OS azuis para O raio de luz solar. 
Depois que eles virarem pedra, destrua-os 
com o martelo a as portas se abrirão. 
Agora, comande-Medli e use a harpa dela 
para refletir a luz do sol para cima do baú 
ransparente. Pegue 0 mapa e passe para 
a sala seguinte. 

No meio de toda a névoa, existe um botão. 
Use o reflexo da luz solar com a harpa de 
fedli para limpar a névoa ao redor e desça 
a martelada nele. Pegue Medli e passe pela 
porta que se abriu. Apague as caveiras 
lamejantes com a Deku Leaf, suba a 
escada que há na sala e puxe o bloco para O 
ocal devido, revelando um buraco na parede 
por onde entra a luz do sol. Com a harpa de 
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Medli, ilumine o baú transparente e pegue 
uma chave (se Medli for pega por algum 
Floor Master, volte para a sala da névoa; 
toque a Command Melody e voe com ela 
para fora do cativeiro). Volte para a sala 
anterior (a da névoa) e abra a porta 
trancada. Mate todos os ChulChus verdes 
e vermelhos, atire flechas de fogo nos 
panos da parede e atrala os ChuChus azuis 
para a luz do sol. Depois: que eles virarem 
pedra, coloque um em cada botão do chão 
e suba pelas escadas com sua amiga, 
Empurre o bloco para baixo e passe pela 
porta que se abriu, 

Elimine 0 Floor Master e empurre o 
primeiro bloco para seu espaço correto. 
Use a harpa de Meali para iluminar a 
estátua em cima do segundo bloco é os 
quatro símbolos de so! desenhados na 
parede. Empurre o segundo bloco para à 


: local correto e depois use o bloco que 
estava oculto pela parede para revelar um 


baú com a bússola e também como escada: 
para chegar à saída da sala (Medli terá que 
voar até lá), 
Para derrotar os Poes que habitam à sala 
seguinte, só refletindo luz solar neles com a 
harpa de Medli e depois usando as armas 
de Link. Faça isso & uma escada surgirá. 
Suba por ela e passe pela porta que não 
está trancada, Passe perto de cada um dos 
caixões para que ReDeads saiam lá de 
dentro. Derrote-os com o martelo, mas 
procure não ficar muito perto para não ser 
agarrado, Um dos caixões tem uma chave, 
pegue-a e volte para abrir a porta trancada 
da sala anterior. 

Stalfos aparecerão em seu caminho. Use 0 
bumerangue para atordoá-los e depois a 
espada. Quando a cabeça se separar do 
corpo; utilize o mesmo combo bumerangue- 
espada. Derrote três deles e o Mirror 
Shild é-seu. Sacando a espada e 
segurando:o botão. R, você pode usar esse 


novo escudo para refletir a luz do sol do 
mesmo jeito que Medli faz com a harpa. 
Teste-o no símbolo de sol da parede e volte 
para a sala anterior. 
Voe com Medli para onde a luz do sol está 
batendo. Use a harpa para refletir a luz 
para o chão no meio da sala. Posicione Link 
de modo que o raio refletido por Medli 
bata no escudo e reflita no símbolo da 
parede, A passagem aberta leva de volta à 
sala da névoa, então, coloque Link e Medli 
embaixo de cada um dos raios de sol e 
aça-os refletir a luz nos olhos (com simbolo 
de sol) da estátua da sala. Desça pelas 
escadas e entre na-sala seguinte. 
Derrote as caveiras azuis com flechas de 
gelo, eruze a ponte e toque a Earth God's 
Lyric junto com Medli em frente à pedra, 
Passe pela porta, derrote os ReDeads [use 
a luz do sol, se preferir), reflita a luz do sol 
em todas as estátuas da sala (é preciso 
Usar um dos espelhos para jogar a luz em 
uma das estátuas) e saia pela porta da 
esquerda. Martele um botão no fim da sala 
e empurre o espelho para baixo do raio de 
sal. Volte para a sala anterior e passe pela 
outra porta que não está trancada. 

Como a sala está cheia de névoa, vá 
andando com cuidado para não ser pego 
pelos Floor Masters: No fundo, abra o baú e 
pegue uma chave. Volte para sala com 05 
dois espelhos empurre o bloco e use essa 
chave na porta trancada. Elimine todos os 
inimigos da sala e use 0 escudo para 
iluminar duas das estátuas. A terceira 
estátua preeisa ser iluminada com 0 
trabalho em conjunto de Link e Medli, o que 
revela Uma nova porta. 

Na cela seguinte, toque a Earth God's Lyric 
junto com Medli na frente da pedra: Passe 
pela porta, desça pelas escadas e voe com 
Medli no colo para a porta que está perto 
da parte baixa da sala. 

A próxima sala é enorme e cheia de 
enigmas, então, siga os seguintes passos. 
1 Medli - voe para À e pise no botão. 

e: Link — empurre um espelho em B. 

3- Medlj — voe até C e reflita a luz para uma 
estátua em D. 

4: Medli = reflita a luz para o chão em E, 

5 Link — vá até E e reflita a luz de Medli 
para os símbolos de sol em E. 

&- Link = empurre ou puxe os espelhos de 
Di Ee: 
7- Medli = voe até H e reflita a luz para uma 
estátua em | 

8- Medli — reflita a luz para o chão em J. 

9: Link = vá até:J e reflita a luz de Medli 
para os símbolos de sol em K, 
10: Link — puxe ou empurre os 

espelhos de le K. 
11- Posicione Link e Medir 
em Me Ne reflita as 


Gale Isle 


luzes nos olhos da estátua do sol para 
abrir a porta: 


Passe por essa porta e detone todos 08 


inimigos para ganhar a'Big Key. Vá voltando 
até ver a porta onde a Big Key pode ser 
usada. Entre & você dará de cara com vários, 
Poes que se juntam é se transformam no 
chefe chamado Jalhalla. 

Para acabar com ele, use q escudo para 
refletir nele:a luz do sol, levante-o e jogue-o 
em um dos pilares de espinhos: Ele vai-se 
dividir em vários Poes menores e tudo o que 
você tem a fazer é picar a espada neles. 


TREASURE CHART 


Ice Ring Isle 


Rúme agora para esta ilha que fica em F5 e 
atire uma flecha de fogo no gêiser gelado. - 
Siga com cuidado pelo gelo para entrar na 
caverna. Lá dentro, as botas de ferro (ron 
Boots) esperam você no final do caminho. 
Calce-as € saia daí, 


Vá para esta ilha em A4 e use as 
botas para não ser soprado pelo vento. 
Dê uma martelada na estátua, entre & 
use a Wind Waker para aprender a 
música que está representada na 
pedra: Wind God's Aria (alavanca 
direcional para a >, CY, CY, CV, 
E ce a): 


Volte até a morada da Deku Tree e ache 

Makar atrás de uma cachoeira que está 

soltando notas musicais. Toque essa nova 
música para ele & volte para Gale Isle. 


E Wind Temple 


Entre com Maker em Gale Isle e toque a 
Wind God's Aria na frente da pedra, Passe 
da primeira para a segunda sala do 
calabouço, toque à Command Melody e lave 
akar para pisar no botão do fundo da sala. 
Suba com Link em cima da plataforma com 
mola, calce as botas e tire-as em seguida. 
Quando estiver no ar, use a Deku Leaf para 
chegar até onde você deixou Makar e passe 
pela porta. Use a Deku Leaf no mecanismo 
de vento, assuma o controle de Makar & 
jogue sementes nos dois pontos arenosos 
da sala para passar para a sala seguinte. 
Plante três árvores com Makar, veja-0 
sendo capturado e passe com Link pela 
porta perto daquela pela qual você entrou. 
Atravesse a sala, veja onde Makar está 
preso (não há como soltá-lo no momento) 


e passe pela porta guardada por dois: 
Armos Knights: Caia para o nível inferior da 
sala, acione O mecanismo com a Deku Leaf 
e use a plataforma com mola e as botas 
para subir novamente: Atravesse a sala & 
passe pela porta à direita. Use a corrente 
ascendente e a Deku Leaf para chegar à 
plataforma com um botão e pise nele. 
Passe pela grade que-se abriu e continue 
usando a Deku Leaf e as correntes 
ascendentes até chegar ao baú com o mapa 


e depois à porta de saída. 

Pise no botão com as botas de ferro e os 
níveis inferiores do labirinto ficarão 
acessíveis. Desça tudo e passe pela única 
porta aberta. Calce as botas em cima:de 
um dos quadrados rachados e caia para 0 
nível inferior. Vários ChuChus vão atacar = 
acabe com todos e leve a plataforma com 
mola até o quadrado de cor mais escura 
no fundo da sala, Coloque o bloco ao lado 
da plataforma, suba nela e use o truque 
das botas para subir. Pegue uma chave no 
baú, volte para a sala anterior e abra a 
porta trancada. 

Um Wizzrobe vermelho aparecerá & 
inyocará mais criaturas, portanto, cuide 
dele primeiro com flechas e depois mate os 


outros inimigos para ganhar o Hookshot. 
Use-o no alvo da parede e martele o botão 
para poder voltar à sala que é comum aos 
três andares. Vá usando o Hookshot para 
subir até onde der e depois use a Deku Leaf 
para chegar até o baú com a bússola: 
Agora calce as botas, use a plataforma com 
mola & continue subindo. Quando chegar 
perto da jaula de Makar, calce as botas e 
lance o Hookshot na estátua para puxá-la e 
liberar o caminho para'seu amigo. 
Volte com Makar aquela sala onde ele 
plantou três árvores e use 0 Hookshot nas 
árvores para subir até o topo (não esqueça 
que Makar sabe voar!) e passar para a sala 
seguinte. Faça Makar plantar quatro 
árvores e alcance a outra porta da sala com 
q Hookshot, Na próxima sala, Makar e Link 
devem pisar nos botões do chão. Desça um 
andar com a Deku Leaf e passe pela porta 
que está guardada pelos Armos Knights: 
Caia para o nível inferior, acione 0 
mecanismo com a Deku Leaf, suba na mola, 
calce & descalce as botas para voltar ao 
nível superior é toque a Wind God's Aria 
junto com Makar em'frente à pedra, Na 
sala seguinte, derrote todos os inimigos 
para ganhar a Big Key. 
Volte para a sala grande onde Makar estava 
preso e desça até B1. Faça Makar plantar 
duas árvores nos pontos arenosos e o 
ventilador vai começar a girar, formando 
ç q ço ses, 


pes, 


uma corrente ascendente. 
Use a Deku Leaf para subir à 
porta mais alta dessa sala e 
passe por ela, Mate todos os Armos com 
lechas e pegue a chave dentro do baú. 
Volte para a sala anterior e cala tudo, para 
baixo da hélice do ventilador, e use a chave 
na porta trancada: Elimine os inimigos da 
sala e use o Hookshot 
para subir pelas 
plataformas até 
encontrar um 
botão. Pise nele 
com as botas & 
passe pela 


porta que se abriu. Faça Makar voar por 
cima das correntes de vento e plantar uma 
árvore para o Hookshot Retome o controle 
de Link e passe pela porta no final da sala. 
Deixe Makar em segurança e comece -a 
mexer com os blocos. Calce as botas para 
não ser soprado pelo vento e empurre 0 
bloco da direita de modo que ele prenda as 
duas primeiras lâminas de encontro à 
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parede. Empurre o bloco do meio até que 
ele-cala no buraco do meio da sala, Leve o 
último o bloco por cima desse que você 
derrubou no buraco e prenda a terceira 
lâmina num dos: cantos da sala. Pegue 
Makar no colo e caminhe tranguilamente. 
até o outro lado, onde os dois devem tocar 
a Wind God's Aria para fazer aparecer a 
porta da Big Key. 

Malgera é o nome da criatura que você val 
enfrentar agora. E para acabar de vez com 
a raça dessa lambisgóia, não chegue muito 
perto dela ou serás engolido. Use 0 
Hookshot em sua língua & traga-a para o 
alcance de sua espada. Quando ela mandar 
serpentes para cima de você, concentre-se 
nelas primeiro usando o mesmo método. É 
melhor ter algumas fadas dentro de garrafas 
só por precaução. E procure não ficar muito 
tempo parado quando o chão estiver negro: 
esse é 0 Sinal de que Molgera está quase 
pronta para engolir você! 


Triforce Shards 


É chegada a hora de reunir os oito pedaços 
da Triforce para poder entrar na torre do 
Ganon e liquidar a fatura. Pra começar, 
vamos felar de um item que você 
provavelmente já possui mas que ainda não 
mencionamos; a IN-credible Chart. Depois 
de passar pela Tower of the Gods, você 
recebe esse mapa pelo correio e deve 


pagar 201 Rupees pela carta registrada, 
O mapa mostra a localização de todas as 
Triforce Charts, mas elas precisam ser 
decifradas por Tingle-em Tingle-Island (63). 
Depois que ele ler uma Triforce Chart (o 
safado cobra'398 Rupees para decifrar. 
cada uma delas!) a localização da Triforce 
Shard-correspondente é assinalada na IN- 
credible Chart. Daí, é só ir até lá de barco, 
icar espérto na localização em seu mapa, 
procurar o:sinal-luminoso que sai do mar & 
jogar .o'Grappling Hook no.local correto. 
Então, mãos à obra! 


4- Chart em Isle of Steel [E2), Shard em 
Greatfish Isle (Do). Vá até E2 e dê tiros de 


canhão no barco que impede a entrada na 
ilha de aço. Lá dentro, toque Wind's 
Requiem em cima do simbolo do vento. 
e- Chart em Private Oasis (ES), Shard em 


roscas coesa s ceia 


| 
| 


| 
Gale Isle [A4). Em Windfall Island fale 
com a professora Ms, Marie e ela pedirá 
que você traga 05 quatro gazeteiros de 
volta para a escola. Saia para 0 pátio, 
converse com os garotos e concorde em 
brincar de esconde-esconde. Você deve 
achá-los e depois correr atrás deles para 
pegá-los. Um está atrás da lápide, perto do 
cara vestido de Elvis. Outro está atrás da 
loja de bombas. (O terceiro está atrás de 
um arbusto, em cima do portão da cidade. 
E o último está escondido em cima de uma 
árvore perto do portão — você deve dar um 
ataque-cambalhota na árvore para que 
ele despenque lá de cima: Depois, 
volte até a professora e dê-lhe 
20 Joy Pendants (se não tiver, 
o número suficiente, use 0 
(Grappling Hook para tirar a 
jóia dos Bokoblin). Em 
roca, você ganhará a 
Cabana Deed, uma 
escritura de um bangalô 
em Private Dasis. Vá até 
à, mostre a escritura para 
a porta, entre, olhe para 
cima e jogue o Grappling 
Hook. Caia pelo buraco na: 
lareira e pegue a Chart 
no final do labirinto 
tocando Wind's 
Requiem em cima 
do símbolo do vento. 
3: Chart em Bird's Peak Rock 
E7), Shard em Stone Watcher 
sland (E3). Vá até E7, fique junto à caixa de 
correio e transforme-se em gaivota usando 
aisca Alk-Purpose Bait [comprada com 


“Beedle). Tomando cuidado com os 


argoroks, voe: e bata nos cinco cristais que 
“estão nos ninhos. Entre pela porta que se 
abriu e toque Wind's Requiem em cima do 
símbolo do vento. 

4: Chart no-Navio Fantasma, Shard em. 
Ouset Island (62). Esse pedaço é um pouco 
mais complicado. Vá até Diamond Sieppe 
E 


para alcançar o topo da ilha. Caia pelo 
buraco e passe por uma série de caldeirões 
para chegar até Ghost Ship Chart, o mapa 
que indica a posição do Navio Fantasma de 
acordo com as fases da Lua: Abra o mapa 
e veja qual posição está piscando. Siga 
para a coordenada correspondente, 
navegue em direção ao Navio Fantasma 
(tem que ser à noite) e mate todos os 
inimigos lá de dentro. 


5- Chart em Needle Rock Isle (E1), Shard 
em Cliff Plateau Isles (F7), Vá até E1 e use 
O canhão contra um navio dourado. Depois 
que ele afundar, use o Grappling Hook no 
local do naufrágio. 
B- Chart em Outset Island (62), Shard em 
Southern Triangle Island (E4), Volte a sua 
ilha e use o Hookshot para subir até 
perto da cara de pedra atrás da casa 
da vovó. Levante a pedra, caia pelo 
buraco e mate 08 trocentos inimigos 
antes de ganhar sua recompensa 

)) ocando Wind's Requiem em cima do 
simbolo do vento. 
7- Chart em Stone Watcher Island (E3), 
Shard em Seven-Star Isle 
(AB), Vá até ES, levante a 
cara de pedra, caia pelo 
buraco e derrote todos os 
inimigos para tocar Wind's 
Requiem no símbolo do vento. 

8- Chart em 

E Overlook Island 
(AZ), Shard em 
Two-Eye Reef 

» (64), Vá até A7 
e use o Hookshot 


em árvores para chegar ao topo da ilha: 
Caia no buraco, acabe com os inimigos é 
toque O que você já sabe. 


Ganon”s Tower 


Com a Triforce of Courage novamente 
reunida, volte para Tower of the Gods e vá 
direto para o porão do Castelo de Hyrule. 
Depois de ver Zelda sumir, acabe com os 
dois Darknuts e saia pela porta de trás: do 
castelo. Bata no campo de força com a 
espada e continue em frente até a torre, 
usando o. Hookshot-ou a Deku Leaf para 
cruzar a ponte quebrada, 

Na primeira sala, há portas que dão para 05 
quatro chefes que você já enfrentou, Você já 
sabe como matá-los, então não vamos 
perder tempo com isso. 

Depois de trucidar as quatro, passe pela 
porta que se abriu e depois por mais uma 
sala. Ao entrar na sala com um círculo azul 
no centro, passe pela porta da direita. Pule 
no grande buraco negro e você enfrentará 
Phantom Ganon mais uma vez: Repita o jogo 
de tênis de Forsaken Fortress. Depois de 
derrotado, ele vai deixar cair a espada. 
Preste atenção para onde o punho da espada 


dele aponta e passe pela porta 
correspondente, e assim sucessivamente 
até ganhar a Light Arrow; a flecha de luz. 
Quando for enfrentá-lo novamente, é só dar 
uma flechada com esse novo brinquedo: 
Pegue a espada dele e golpeie a porta com 
desenho. de chifres. 

Suba a escadaria derrotando todos os 
inimigos. no caminho e entre na sala onde 
Ganandorf'o aguarda, O cara tem várias 


formas: primeiro, ele parece uma marionete. 


Então, conte as cordas com D bumerangue e 
atire flechas de luz na bola azul do rabo do 
bicho. Em seguida, vira uma aranha é fica 
andando pelo teto, A saída é afastar o 
máximo possível a câmera, observar seus 
movimentos com a ajuda do reflexo da água 
e se posicionar perto do. rabo azul, Quando a 
aranha cair, flechada de luz'no rabo! Depois 
ele vira uma cobra e fica muito rápido: Você 
tem duas opções: ou acertar a flecha de luz 
no rabo enquanto ele-se move, ou dar um 
ataque giratório em sa cabeça para 
congelá-lo e depois dar a flechada. 

Depois de tanta apelação, Ganandorf resolve 
enfrentar você de igual para igual, sem 
disfarces. Suba até o topo usando a corda 
que ele deixou para trás, o Hookshot e 0 


REA carta de navegação 


Grappling Hook e se prepare porque'a luta 
vai ser boa! Zelda val ajudar você, então, 
espere que ela atire flechas de luz em 
Ganondorf e quando ele estiver atordoado, 
golpeie-o com a espada e use o ataque 
especial (aquele quando o icone do botão A 
pisca). Vai chegar uma-hora que Zelda vai 
falar para você usar o escudo. É sua deixa 
para atrair a atenção de Ganondorf enquanto 
ela dispara uma flecha em sua direção. 
Aperte L e R simultaneamente e a flecha val 
rebater em seu escudo e atingir.o pilantra. 
Aproxime-se enquanto ele está atordoado e 
aperte A quando o icone piscar. 

Que lindo! Agora é só curtir o final e conferir 
os segredos no Top Secret. 


Finalmente algo bom para ver na TV 
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Gidade de Littleroot 
E aqui que tudo 
mãe dentro da cas 

seu quarto Depoi 

ao lado da sua para conhe 


ao o É à Eeoardha na entrada da cidade pedra 
o/a filho/a do precisará sair pela rota 102, ma tá Wally, um garoto! 


Professor Birch. Depois, saia da cidade. tã 3 Capturar seu seu primei 

pelo Norte para encontrar o professor em encontrar seu vizinho (May ou Brer esquerd E 
apuros. Escolha um dos três Pokémon: dependendo do sexo do seu personagem). do o MP. Ene fe) een does de 
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siga pela rota 101 até Oldale. 


para ganhar 
Em Running 
Sh 


How os vou like o : vá p fara a Since ue're here, let's have a quick 
is is our new honele rota 102. 


| battlelo 


momento você pode vir e trocar uma pela 


(para a Sapphire). Qualquer com outra. Vá para a esquenda até encontrar 
nível superior a 12 vence esta. Continue Wally. Ele o desafiará, Ro 
para cima até chegar ao outro lado da rota desafio. Entre 

104. Aqui você participará de sua 
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Prossiga até estourar as pedras que barram seu 
encontrar. Ele lhe entregará o TMA7 — Steel caminho na Rota 111. Continue a 
Wing. Terminada a primeira parte da Norte, até encontrar um deserto em 
missão, volte para O barco de Mr. Brineye que tempestades de areia impedem seu 
parta para Slateport, a próxima cidade. progresso. Tome a Rota 112, à Oeste, 
aro Fo Este é o Flery 
Path, que deve ser atravessado 


Lutador ou Inseto para prosseguir. 
RREO on 
Ignore a Cycling Road e vá andando, 


encontrará novamente 0s membros da 

Logo que entrar na cidade, procure poruma Equipe Aqua ou Magma. Por sorte, 
que parece ser feita de pedra, na parte você é salvo pelos membros da Equipe 
Lá, fale com o pessoal para recebera Rival, que dizem estar seguindo para o 
que será muito Monte: ney para impedir os planos 

para prosseguir a Norte, emsua dos tugas Não fique parado, 
BR retorne à Rota 112 e pegue carona no 

loja do logo 


qualquer uma das para o líder da Equipe inimiga, localizado 
duas, já que a qualquer — no canto superior esquerdo do mapa: Se 
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por lá, 
Aproveite 

' para entrar 

| e explorar 

“ o local. 

A disposição 

| das salas é bem diferente entre uma versão 
* e putra, mas ambas possuem os mesmos 
itens — incluindo a valiosíssima Master Ball. 
Não deixe de procurar por eles, mas fique 
atento aos itens falsos espalhados pelo 
chão. Alguns deles são Electrodes que 
atacarão assim que você os verificar 
Prossiga até encontrar uma espécie de 
atracadouro de navios, onde o submarino do 
capitão Stern estará parado. Lá você terá de 
passar por um executivo da Equipe Aqua/ 
Magma, o que permitirá aos vilões fugirem 
do local. Sem mais o que fazer por ali, volte à 
cidade e tome a rota 124, a Leste. 


Cidade de Mossideep 

Continue indo para a direita até encontrar 
a cidade de Mossdeep, onde você 
encontrará o penúltimo dos desafios dos 
Ginásios, o Psíquico. 


Líder do Ginásio Psíquico: 
Tate & Liza 
Solrock (Ly 42) 
| Lunatone (Lu 42) sm 
: Assim como no ginásio de Flannely, o mais difíci 
| aqui será chegar às líderes. O local é repleto de 
| esteiras rolantes, que precisam ter suas 
direções mudadas por interruptores. Ative todos 
Os interruptores que encontrar e vá seguindo 
' em frente. Repetindo algumas vezes o caminho, 
| você conseguirá chegar até elas. Tate e Liza 
lutam juntas, e você terá de encarar o primeiro 
| gym em dupla. Se você vier preparado, não terá 
| problema algum em derrubá-las. Evite Pokémon 
Lutadores, eles podem 
ser varridos pela grande 
maioria de treinadores 
por aqui. Noturnos são 
uma hoa alternativa, 
| assim como Fantasmas. 


d STEVE SET 


Essa insígnia permite a você usar a técnica 
Dive fora das batalhas, para poder explorar 
áreas submarinas do mapa. Para conseguir 
essa HMM, vá para a casa mais à esquerda 
do ginásio, onde Steven estará esperando 
por você, Ele lhe entregará a técnica, e você 


| Vencendo elas, a Mind Badge será sua. 


poderá prosseguir em sua jornada, agora 
para a rota 127. Atravesse todo o caminho 
e dirija-se para a 128, mais ao Sul. 

Lá, procure por um círculo de água mais 
escuro, rodeado por cinco pedras. Fique 
diante da pedra central e use a técnica 
Dive. Você 
encontrará 
| uma 

| Caverna 

| submarina 
com o 
submarino 
| roubado. 


É Tox/t find the entrance to 


Guardiões dos Continentes e das Águas! 
Agora chegou a hora do confronto final 
com os membros da Equipe Magma/Aqua. 
Diante do submarino, suba para a 
superfície e você estará em uma caverna 
repleta de passagens e saídas. Não se 
preocupe, se você prosseguir sempre em 
frente, não haverá dificuldade em: 
encontrar seu caminho. Quando você se 
deparar com pedras, use Strenght em 
conjunto de Rock Smash para poder 
continuar. Logo você estará em uma área 
esfumaçada, onde Groudon (Ruby)/Kyogre 
(Sapphire) estará adormecido. Archie ou 
Maxie aparecem, usam o poder da Red/ 
Blue Orb e despertam o Guardião, que já 
causam seus efeitos pelo mundo todo. 
Groudon faz com que em todas as batalhas 
o efeito Sunny Day permaneça ativo, 
enquanto Kyogre faz chover em muitos 
lugares. Volte para a rota 127 e tome a 
saída à esquerda, chegando, então, à rota 
126. Use Dive na frente do grande 
rochedo branco para encontrar a entrada 
da cidade de Sootopolis, a cidade sagrada. 


Cidade Sagrada de Sootopolis 

À primeira vista, a cidade parece 
abandonada. Todas as portas estão 
trancadas, exceto a do Pokémon Center. 
Sim, nada de enfrentar o Líder de Ginásio 
ainda! Vá para a margem esquerda do local 
e continue subindo para o Norte até 
encontrar Steven e seu amigo, Wallace, 

o Líder de Ginásio local. Ele dirá que a 
Caverna da Origem foi tomada pelo Guardião 
enfurecido, e apenas você, com o poder da 
Red/Blue Orb, poderá acalmar a criatura. 
Antes de entrar na caverna, certifique-se de 
ter um monstrinho com a habilidade Flash 
para clarear o lugar, além de Pokémon com 
técnicas como Sleep Powder ou Yawm, False 
Swipe ou algum outro golpe que não mate o 
oponente. Uma boa quantidade de Ultra Balls 


| também é bastante recomendável. Flash 


ajudará a encontrar o HMOZ — Waterfall, 
essencial para seu progresso, logo no 
terceiro subsolo. Desça mais um andar 
e você encontrará Groudon/Kyogre. SALVE 
SEU PROGRESSO. E extremamente 
importante que você salve agora, pois, se 
algo der errado e você matar o Guardião, 
não terá mais oportunidade de capturá-lo. 
Aproxime-se do Pokémon e prepare-se para 
lutar. Vá minando seu HP, até deixá-lo com 
pouco menos da mentade da energia. Se tiver 
um Zangoose com a técnica False Swipe, você 
poderá atacar até deixá-lo com apenas um 
ponto de energia. Coloque-o para dormir e 
Ultra Balls sem parar, até capturá-lo. Se ele 
despertar, coloque-o para dormir novamente 
e repita até conseguir. Você pode poupar todo 
esse 
trabalho 
usando 
* sua 
Master 
Ball logo 
* de início, 


mas não vale a pena gastá-la agora. 

Depois de capturar o Guardião, volte para 

a superfície para encontrar a cidade de 
Sootopolis de volta à normalidade. Vá direto 
para o Ginásio conquistar sua última insígnia! 


Líder do Ginásio Aquáti 
Wallace 

Luvdisc (Lu 40) 
Whiscash (Lu 42) 
Sealeo (Lu 40) 
Seaking (Lu 42) 
Milotic (Lu 43) 
Primeiro, você deverá passar por três labirintos 
em que a saída só aparece se você pisar em todo: 
os blocos apenas uma vez, Se pisar duas vezes, 
0 bloco se quebra e você deve voltar todo o 
caminho. Para resolver isso, faça o seguinte: nos 


dois primeiros, comece o caminho pela esquerda; | 


no último, comece pela direta e vá contornando 
os pedregulhos. Contra o líder, você precisará de 
dois tipos de golpes para varrê-lo do mapa. 
Pokémon Elétricos mandam pelos ares todos eles, 
exceto por Whiscash, enquanto Plantas fazem 

O mesmo, mas não são eficientes contra Sealeo. 


Com a Rain Badge, você pode usar a técnica 
Waterfall fora das batalhas, o que lhe 
permitirá subir por cachoeiras com seus 
Pokémon. Isso é tudo o que você precisa 
para chegar à Liga Pokémon de Hoenn! 
Volte para a rota 128 e prossiga para 

a direita, até encontrar a cidade de Ever 
Grande. Use Waterfall diante da 
cachoeira e você estará a um passo de 
se tornar um mestre Pokémon! 


Cidade de Ever Grande e a lictory Road! 
Seguindo a tradição, você devera | 
atravessar a Victory Road para chegar até 
a Liga. O caminho não é exatamente 
complicado: você terá de dar várias voltas 
e enfrentar diversos treinadores, mas 
nada que não possa ser contornado. 

O verdadeiro problema aqui é Wally, o garoto 
franzino que agora é um mestre Pokémon e 
enfrentará você no final do percurso! 


Rival: 

Wally 
Altaria (Lu 44) 
Roselia (Lu 44) 
Delcatty (Lu 42) 
Magneton (Lv 41) 
Gardevoir (Lv 45) 
Duas perguntas ficam no ar: 1- COMO um 
garotinho conseguiu, em tão pouco tempo, 
aumentar seu grupo de um único Ralts para 
Pokémon tão poderosos? Hmm.. Isso me cheira 
a Tubarões... 2- Por que raios esse covardezinho 
não o enfrentou no começo da Victory Road, 
quando seus Pokémon estavam com todos os seus 
PPs e com a energia cheia? Seja como for, basta 
um Walrein com Ice Beam e um Golem/Rhydon 
com Earthquake, amhos com níveis acima de 50, 
para varrer o garoto frágil. Wal cuida de Roselia, 
Altaria e Delcatty (que tem um baixo SDEE). 
Magneton e Gardevoir caem com o Farthquake. 


Deixe o garoto chorando para trás E parta 
para a Elite dos Quatro! 


ny nintendoworid.com.br 


wa. nintendoworld.com.br 


Líder da Elite dos Quatro: 
Drake 
Shelgon [Ly 52) 
Altaria (Lu 54) 
Flygon (Lv 53) 


Elite dos Quatro: Flygon (Lv 53) 
Sidney Salamence (Lu 55) 
Mightyena (Lu 46) O líder da E4 Hoenn não é exatamente osso 
Shiftry (Lu 48) duro de roer. Como quase todos os seus 
Cacturne (Ly 46) Pokémon possuem fraqueza quádrupla a golpes 
Sharpedo (Lu 48) de Gelo, Walrein fará a festa. Apesar de 
Absol (Lu 49) = Salamence e Flygon possuírem Flamethrower 


Dos Pokémon de Sid, apenas Shiftry pode A 
dar algum trabalho. Se você não derrubá-lo 
rapidamente, ele se carregará com Double 
Teams, e você terá sérios problemas em 
acertá-lo. Mande Blaziken para não ter 
problema nenhum com seus Pokémon. 

Sky Upper/Brick Break cuidam de Mightyena, 
Sharpedo e Absol, enquanto Blaze Kick/ 
Flamethrower derrubam Shiftry e Cacturne. 


para cuidar de casos assim, a Ability de 
Walrein (Thick Fat: golpes do tipo Fogo e Gelo 
causam apenas 50% de dano) o protegerá. 


Campeão da Elite dos Quatro: 
Steven Stone 
Skarmory (Lu 57) 
Claydol (Ly 55) 


Elite dos Quatro: apa dt) 


Elite dos Quatro: Glacia Ra a E 
hoebe Glalie (Ly 50) Metagross (Lv 58) 

Dusclops (Lv 48) peito e E Que Steven colecionava pedras, todos 
Banette (Lv 49) E Ei sabíamos. Agora, pedras poderosas como 
Edo E E ERA E 53) essas, é uma surpresa! Por outro lado, Steven 

anette (Lv. E Z É não é páreo para Blaziken. Blaze Kick/ 
Dusclops (Lu 51) O grande trunfo de Glacia está nos Glalies: Ge levam facilmente Skarmory e 
Aqui seu problema serão os PPs: como dois eles usam Hail para causar danos aos seus Metagross, enquanto Agron, Cradily e Armaldo 
dos Pokémon da membro da E4 possuem a Pokémon, enquanto vai destruindo com capotam ato de um Sky Upper/Brick Break 
Ability Pressure (você gasta 2 PPs para atacar | olpes de Gelo de Walrein e suas O problema será Claydol, que pode erguer Light 
o alvo em vez de um só), você poderá acabar involuções. Blaziken pode varrer para hem Screen e Reflect para mater pela metade 
esgotando seus pontos de ataque. Portanto, dona fole mentos ando eo o dano causado contra ele. Walrein e um hom 
mande Sharpedo bombardear com Crunchs Uppercut/Brick Break. Se não quiser gastar | (o Beam dão conta do recai. Pronto, você 
até derrubar todos, e tome cuidado com os tantos |Bsidei Blazf/Maqnetonfentrajem conseguiu terminar o jogo! O treinamento de 
Earthquakes poderosos dos Dusclops. ação castigando com Thunderholts. verdade começa agora. (N 


BANCAS E REVISTARIAS 


TREMERAM 
COM A SAGA DE HADES 
dd A Á 


O PRIMEIRO CAPÍTULO DA SAGA DE HADES. FOI UM ESTOURO DE VENDAS, E PRATICAMENTE SUMIU 

DAS BANCAS. MAS, SE VOCÊ NÃO CHEGOU A TEMPO PARA LEVAR A SUA, VAMOS DAR UMA COLHER 

DE CHÁ: A EDIÇÃO 32 DE CAVALEIROS DO ZODÍACO, QUE TRAZ O PRIMEIRO CAPÍTULO DA SAGA DE 

HADES, SERÁ RELANÇADA. ISSO MESMO! VOCÊ ACABA DE GANHAR MAIS UMA CHANCE PARA LEVAR 
A SAGA, QUE VOCÊ NUNCA VIU NA TV, DESDE O COMEÇO PARA CASA. 

AFINAL, TODO MUNDO MERECE UMA SEGUNDA CHANCE. 


x 


APROVEITE E JÁ GARANTA A EDIÇÃO 33! 
CAVALEIROS DO ZODÍACO. QUINZENALMENTE NAS BANCAS. 


FRACTA. 


CONRAD 
EDITORA 


m 1999, os irmãos Wachowski revolucionaram a sétima arte 
com “Matrix”, levando os filmes de ficção científica a um 
patamar mais elevado. A premissa era simples: o mundo 
que você conhece não existe, é uma ilusão criada por 
um programa de computador que gera imagens e 
sensações para que os humanos não saibam como 
o mundo realmente é. 
Agora, os Wachowski trazem o segundo episódio da 
trilogia de filmes (você já deve ter assistido a “Matrix 
Reloaded” nos cinemas, né?), e com um bônus: uma 
conectividade sem igual entre o filme e um game, o tão 
esperado Enter the Matrix. Foram necessários, 
aproximadamente, quatros anos para que 
o jogo ficasse pronto, e a Atari conta com o 
sucesso deste título para se reerguer de vez. 


EM é uma história à parte que conta, em 
detalhes, acontecimentos que não 
ganharam muito destaque nas telonas, 
e lhe dá o privilégio de participar do 
universo surreal de “Matrix”. 
Os personagens principais não são 
Neo, Morpheus ou Trinity, mas Niobe, 
capitã da nave Logos, e Ghost, 
responsável pelos armamentos da 
Logos. São dois personagens 
que aparecem bem pouco na 
telona, mas têm sua 
importância na história. 
Podem até parecer 
apenas mais uma dupla 
de rebeldes de Zion, mas 
não é verdade, São eles 
que realizam missões 


importantes para ajudar no avanço 
dos protagonistas do filme contra 
a Matrix.Ou seja, tudo aquilo que 
rola na tela do cinema tem, mesmo 
que por poucos segundos, a 
participação dos dois. 

Além do filme, o jogo tem ligação direta 

com a animação “O Vôo Final de Osiris”, 

que está no pacote de animes chamado 

“Animatrix”. A primeira missão acontece logo 

após o término desse episódio. Nele, os tripulantes da nave 

Osiris se deparam com um gigantesco exército de sentinelas 
seguindo em direção a Zion e enviam um de seus membros, Jue, 
para a Matrix. Sua missão é deixar um pacote com a mensagem 
de aviso aos rebeldes. 

Neste ponto, você assume o comando do jogo: quando Niobe, 
determinada a recuperar a tal mensagem antes que ela seja 
interceptada pelos agentes da Matrix, convoca sua tripulação para 
entrar de vez na jornada. 


O principal atrativo de Enter the Matrix é a habilidade Focus. É com 


ela que o jogador pode desacelerar a velocidade da ação do jogo — 
fazendo com que o personagem se concentre totalmente em uma 


única ação — para desferir golpes exclusivos como 
chutes acrobáticos, ataques furtivos e contra- 
ataques, que não podem ser realizados sem a 
utilização dessa função. 
Além desses golpes, todas as habilidades de 
Niobe e Ghost ficam mais poderosas. A força 
dos ataques aumentam absurdamente, a mira 
nos tiros se torna quase infalível, e 0 peso de 
seus corpos fica praticamente anulado, 
possibilitando a realização de saltos 
humanamente impossíveis. 
Mesmo não sendo inédito nos games, esse 
ss recurso (conhecido como Bullet Time) funciona 
. com perfeição e ganha fôlego novo com a 
introdução de todas essas variações. 
Um exemplo: experimente acionar 
o Focus durante uma batalha, enquanto 
pressiona o botão de chute após 
movimentar seu personagem em direção 
a uma parede. Você não vai se arrepender. 


Outra opção bem legal e completamente 
inédita nos games é o sistema Hacking. 
Nele, você se infiltra no seu GameCube, 


como se estivesse fuçando em suas ter um nível de dificuldade altíssimo, não trazem nem ao 
configurações para acessar centenas de menos um contratempo. O melhor exemplo disso são as 
coisas secretas. Dá pra se sentir um hacker de fases finais que, por tradição, deveriam ser a mais difíceis. 
verdade. É possível visualizar imagens extras, assistar às Não são. Em vez de você ter de praticar e suar para 
sequências em vídeo, habilitar novos modos de jogo e até conseguir completar o jogo, chega a ser ultrajante terminar 
introduzir itens em determinadas fases. um game tão aguardado de maneira tão banal e fácil, 
O modo se parece muito com o antigo sistema operacional DOS, Outro problema é a inteligência artificial, não a de seus 
em que o usuário digita os comandos em vez de, simplesmente, - inimigos (eles pegam realmente. pesado), mas a de 
clicar com o mouse em ícones automáticos, e funciona como um seu parceiro durante as missões em que a dupla 
desafio extra. Você avança na rede conforme vai conseguindo atua em conjunto. Veja as missões em veículos. 
informações importantes em arquivos ou mensagens dos Controlando Niobe, você fica ao volante, e basta 
personagens do filme. Isso mesmo: Neo, Trinity, Morpheus e o desviar dos carros e pisar fundo. Moleza. Mas 
novato Sparks dão dicas e até “conversam” com você. controlando Ghost, ele assume os armamentos, 
Mas mesmo com toda interatividade, essa novidade é um pouco deixando Niobe dirigir. A garota é considerada 
limitada, alguns códigos simplesmente não podem ser a melhor piloto de Zion, mas, no jogo, ela não 
encontrados dessa forma, não importa o quanto você detone os passaria no teste de volante nem se 
comandos. Um arquivo chamado PASSINORD.THT (dentro do drive A conseguisse subornar 
no modo Hacking) indica os sites www.thematrix.com e o Papa. Ela simplesmente não desvia dos 
www. danielinstitute.com como fonte de vários códigos secretos, carros que estão na sua frente e muito 
mas é uma missão complicada encontrá-los. menos das latarias em chamas dos 


carros que você destrói. Volta pra 
auto-escola, menina! 


Você já deve ter notado que este é um game bem diferente da 
maioria, mas, infelizmente, parece que quatro anos de produção 
parece que não foram suficientes para que 
alguns defeitos fossem corrigidos. E acredite, 
eles são realmente frustrantes. 

Algumas missões podem parecer fáceis, mas 
tornam-se verdadeiros desafios de uma hora 
para outra, enquanto aqueles que aparentam 


idoworld. 


7 wma. ninten 


os 
A, 


é 8 durar a barra de seu poder 


FREVIELIS 


á muito tempo que espero por um jogo no qual poderia ver 


o mutante mais animal de todos lutando com ferocidade. 

Em Wolverine's Revenge, cheguei bem perto disso. 

Você controla Logan de um modo nunca pensado. Pode 
colocar as garras para fora e causar muito dano nos oponentes, 
pode usar o Fator de Cura e recuperar sua energia ou usar 
seus sentidos aguçados para detectar explosivos, armadilhas 
ou inimigos escondidos. 


A história do jogo mostra Logan no laboratório do programa 
Arma X, onde é implantado o Adamantium, metal indestrutível, 
em seu corpo. Ele consegue fugir e busca vingança contra 
as pessoas que o fizeram sofrer durante o processo. 
Depois disso, Wolverine entra para os X-Men e descobre que um 
vírus foi implantado em seu corpo, O vírus começa a agir e Logan 
em um prazo de 48 horas para voltar até ao laboratório e achar 
a cura antes que o vírus o mate. No caminho, encontrará alguns 
de seus arquiinimigos, como o Dente de Sabre (Sabertooth), Wendigo, 
Fanático (Juggernnaut), Lady Lethal (DeathStrike) e Magneto. 

O nosso herói mutante favorito não estará sozinho na sua busca; 
contará com a ajuda do Professor X e do Fera (Beast). 


Logo que o jago começa, você recebe um tutorial sobre os comandos 
do jogo. Com um toque no 
botão, você guarda ou coloca 
as garras para fora. 
Apertando duas vezes, entra 
num modo selvagem, no qual 
dispara numa velocidade 
alucinante e com muita 
agressividade — enquanto 


mutante. Este game possui um sistema diferente de combate: um 
botão soca, outro chuta e o um botão especial ativa o Strike, que é 
um ataque digno da produção cinematográfica no qual ele trucida 
O inimigo. O Strike usado varia de acordo a posição do inimigo 
(de frente, de lado ou de costas) e também da quantidade de inimigos 
a serem executados — cada movimento possui um nome e nível. Uma 
coisa de que muitos podem reclamar (acho que sou exceção) é o fato 
de que o Fator de Cura só funciona quando as garras estão 
guardadas. Muitas coisas podem parecer estranhas, como correr 
agachado imitando um lobo, ou a visão do modo Stealth — de sentidos 
aguçados — em que a tela fica alaranjada e os gráficos são alisjedis 
para o jogador detectar o calor dos inimigos e objetos. 

Fãs da série irão perceber 
que as cenas da primeira 
fase, por exemplo, são 
idênticas às da série em 
quadrinhos. Admito que fiquei 
meio decepcionado quando vi 
os gráficos do jogo. Sim, os 
inimigos são bastante reais, 
os cenários estão bem feitos 
e as pegadas de Logan ficam 
no chão quando ele corre pela 
neve, mas, em alguns 
momentos, a resolução 
parece diminuir. A impressão 
é de uma mistura de Cel- 
Shading com os gráficos mais 
realistas. Pequenos problemas 
como a perna do Wolverine 
que some na neve ou suas 
entradas na parede é algo que 
também acontece, aparentando algum tipo de bug de programação. 
Apesar disso, o jogo vale a pena. O nível de dificuldade é alto, mas 
nada que um pouco de treino com as garras não resolva. A visão 
de jogo também se torna desconfortável quando você está 
aplicando combos. A dica é continuar surrando o inimigo. Esta 
versão se destaca entre os jogos dos X-Men e Wolverine não 
precisará se vingar dos programadores do jogo. (9) 


panoisao! 


gênero tiro em primeira pessoa tem oferecido alglimas Bias parslo 

| GameCube: TimeSplitters 2, Medal of Honor: Frgntlingl DS jogos de Bona! 
Turok Evolution (ops, pula esse...). A despedidaldalRane pode ter 
acabado com a esperança em um novo PerfediiBank por onto lado) Red 


Faction II chega explodindo tudo no território Nintejdo 


Red et nasceu em 2000, como um FPS (First-Person 
Shooter). Desenvolvido pela Volition (de Summoner e Freespace) 
£ lançado pela THO, renovou o gênero ao introduzir a engine Geo- 
Mod, que proporcionava ambientes que podiam ser 
completamente destruídos. A sequência nasceu da mesma 
maneira, em 2002, e representa, agora, a introdução da série no 
GameCube, convertido pelo time da Eranky Pants. 

Enquanto o primeiro game abordava uma rebelião em Marte no 
século 22, causada pelas más condições de trabalho nas minas e 
pela doença conhecida como peste, RFII nos traz de volta à Terra 
cinco anos“depois, quando o governo ditatorial do chanceler Victor 
Sopot deixou Somumidade em umas 

Nesse contexto, seiSupensoldados modificados geneiicamente 
pela nanotecnologia sasiBondenados E monte por nao se cantarem 
às ordens do tirano. Você Sellmela Rascao no papel derAlias: 
especialista em explosivos, ao tada de lSanike? Molov anger a 
e Repta, cada um com suas proprias apiidoes O oojetvo? 
Derrubar o governo hipócrita ABISBpoBE mestanrar a monra lda 
Comunidade. Como fazer issdANaeBllBgo saberá 


dd d Sua propa 1H 

Como um FPS ici REI traz um Esgtema de 

controle batizadolde  amalogico duplo Sem para se mover 

e outro parafmipam 

Ao longo dasHNlases do modo Sinate Player, a jogabilidade varia 
bastante. HaloBjebvos que requerem furtividade no melhor estilo 
Metal GeaflSolnlonipos quase baseiam na resolução de puzzles e 
partes quBlSE Resimemem atirar em tudo que se move. Seus 
companheiros delpevorição 
oferecemigrandelajuda e 
você develappender a 
trabalhar em equipe para 
obia feNitória. 


Além de equipamentos comp óculos de 
visão noturna e diversas granadas, seu 
arsenal contém mais de uma dezena de 
armas, ineluindo pistolas duplas de 
disparo independente. Cool! O jogo 
oferece também combates em veículos 
especiais como tanque, nave flutuante, 
submarino e até um robô 
superinvocado 

O ponto alto de RFII é a engine Geo- 
Mod, ainda mais avançada nesta 
seguência. Praticamente todo o cenário é 
pode ser destruído com suas 
poderosas armas, adicionando um fator estratégico-ão game. É 
possível, por exemplo, explodir a parede de uma sala e 
SUnpreender os inimigas nela oiacabar com um soldado 

[ONES ente coma Darnicada que o profeta. Mas é necessário 
cautela) porque os omens de Sopoiposem — e vão! — usar isso 
CONERa Voce A nteligencia anaieialaeiRE é muito boa, já que 
DS nimicos oem em con junto e de racords com a situação. 


Apesar de ela aio E curto 
e linear, o game oferece 
diferentes finais e um modo Multtalagem com opedes Sllicientes 
para manter você e mais três amigosdgelpados por im Bom 
tempo — diversos modos de jogo, muitoSWgapas divertidos e a 
possibilidade de criar seus próprios Bots. Malellma bela) 
adição ao gênero no GameCube. (N) 


PAHO 


REVIEMIS 


esafiador, competitivo e demolidor. Estes são os adjetivos que 
definem Burnout 2: Point of Impact, o melhor game de corrida 
para GameCube. Em sua primeira aparição, agradou, mas 
pecou pela falta de mais modos de jogo. Isso, porém, é passado. 
Nesta nova versão, foram inseridos diversos modos de jogo, 
carros e pistas secretas. Jogabilidade e gráficos melhoraram 
sensivelmente — as batidas impressionam e os carros 
arrebentam de verdade. 

A ordem é dirigir perigosamente pelas ruas em meio ao tráfego 
normal. Os rachas acontecem sempre entre quatro pilotos e 
chegar na frente é fundamental para liberar os desafios secretos. 
Carros e pistas se multiplicaram. E possível correr por seis novas 
regiões e almejar uma garagem com máquinas possantes como 
Stock Cars, carangos antigos e viatura da polícia. 
Entre as novidades está o modo de destruição — para até quatro 
jogadores —, em que o piloto acelera fundo para causar o pior 


ste é 0 verdadeiro basquete que se aprende nas ruas de New 
York, Los Angeles ou Chicago. Muita raça, malandragem 
e jogadas de efeito que só são vistas nas partidas disputadas 
em quadras a céu aberto e ao som do melhor do hip hop. 
A matemática de NBA Street Vol. 2 é simples: arremesso de dentro do 
garrafão vale um ponto, de fora, vale dois. Mas não pense que tudo se 
baseia em simples arremessos! Ao executar dribles, enterradas e 
cestas, você soma pontos e enche a barra de Gamebreaker que 
possibilita um arremesso especial. Você pode encestar a bola em dois 
níveis da barra: enchendo uma vez, além de marcar os pontos, você tira 
um ponto do adversário e enchendo duas vezes, seus jogadores fazem 
uma jogada acrobática e o outro time perde dois ou quatro pontos 
(dependendo da distância do seu arremesso) 
» Até quatro pessoas podem entrar no jogo e além do modo 


so tradicional, é possível disputar o NBA Challenge — contra as 


acidente possível. Vence aquele que der o maior prejuízo em grana. 
Outro modo quente é o de perseguições. Inicialmente está disponível 
apenas na versão “fugitivo” — você pilota um carro de polícia e deve 
deter o infrator —, mas pode ser habilitado para dois jogadores. 
Entre os efeitos especiais, como neve e neblina, o destaque é a 
pista molhada nas corridas com chuva — belíssima. A inteligência 
artificial do jogo permite que seus adversários tracem estratégias 
diferentes a cada corrida, aumentando o fator replay do game.(N) 


= NOTA NAL 


principais cEtEIEE do basquete profissional - e encarar o desafio 
do modo Be a Legend — crie um personagem, ganhe fama jogando 
nas ruas e entre para a história. 

A jogabilidade é incrivelmente boa, mas não é fácil assimilar todas 
as combinações de comandos que as jogadas mais complexas 
exigem. Estão disponíveis 145 atletas oficiais e 25 lendários da 
NBA, mais seis lendas das ruas. 

O som conta com a tecnologia Dolby Pro Logic Il e os gráficos 
são excelentes — os personagens possuem características físicas 
próprias e movimentos perfeitos. (N) 


NOTA FINAL 


"90 


| magine-se jogando dezenas de pequenos games, todos no 
| estilo GameSWatch. Agora, tente pensar neles aparecendo 

* para você numa cadência alucinante, sendo substituídos 
aleatoriamente pelos próximos numa velocidade enlouquecedora 
e fazendo com que você passe de um jogo de tiro para um de 
esportes radicais em menos de quatro segundos. Coloque isso 
em um cartucho de GBA, adicione um toque de humor e você 
terá como resultado Wariollare, um dos games mais frenéticos 
dos últimos tempos. 


Tudo começa com Wario zapeando pela TV à procura de algo de 
bom para fazer. Então, uma propaganda de games chama sua 
atenção e faz com que tenha uma idéia brilhante: desenvolver seu 
próprio jogo e vender milhões de cópias, conquistar fãs por todo o 
mundo e se tornar um astro maior que seu rival, Mario. Junto com 
seus amigos, nosso vilão pegou retalhos de diversos clássicos da 
Nintendo, remendou-os e lançou no mercado. 

WariolWare é exatamente isso: games que você joga um após o 
outro por cinco segundos cada e, então, são substituídos por 
outros aleatórios. Tudo para vencer os desafios de Wario e seus 
amigos. E falando neles, você terá de encarar quase dez amigos 
diferentes, cada um com estilo próprio, que define os gêneros dos 
minijogos que você deverá enfrentar. Mona, por exemplo, obriga 
você a jogar coisas bem estranhas: num dos jogos, você deve 
mirar no buraco do nariz e atingi-lo com um dedo; noutro, deve 
pressionar o botão A rapidamente para evitar que uma meleca 
escorra do nariz, e outro em que você tem de apagar um garoto 
em chamas. Volt9 é um aficionado por produtos Nintendo, e você 
terá de fazer coisas como “levar Link para a caverna”, “derrotar a 
Mother Brain com Samus”, “desviar dos obstáculos de F-Zero” e 
“matar o pato em Duck Hunt”, 


nédito, frenético e viciante poderiam ser as palavras para definir 
WIN, Mas “simplicidade” se encaixa com perfeição aqui. Basta 
reparar nos gráficos. Wario traz uma série de sequências 
coloridas de animação, com sprites em movimento, típicas do 
GBA. Mas é só isso. O grosso do jogo, os mais de 50 minigames 
jogáveis entre uma animação e outra, carregam gráficos bastante 
parecidos com suas versões originais. 

Você verá F-Zero exatamente como no Super Nintendo. Também 
verá Donkey Kong, como nos bons tempos dos Arcades. Verá 
elas em preto-e-branco, iguais as do GB, e vermelhas, como nos 
jogos para Virtual Boy. Os veteranos podem sentir uma certa 
nostalgia, mas os mais novos podem achar que houve desleixo. 

O som não surpreende, há uma voz aqui ou ali, e as músicas ficam 


are the: 
hardest yet! 


ú ca ui tai, ES, (o rB 
Enquanto esperávamos um tema louco como esse vindo de uma 
Sega ou de uma Treasure, a Big N nos surpreendeu novamente. 
Ela sempre foi conhecida por seus títulos inovadores, ousados & 
viciantes. E como WariolVare se mostra. Uns acabarão jogando 
sem parar, para achar mais e mais minijogos espalhados pelo 
cartucho; outros podem torcer o nariz e se cansar da 
simplicidade. Mesmo assim, não deixe de experimentar. Você 


pode acabar se apaixonando de vez pelos trabalhos de Wario. (N) 


NOTA FINAL, 
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= D2: TWUR é um game de corrida com muitas opções 
para quem é fã das competições do tipo enduro: 12 ambientes 
diferentes (desertos, vilas, praias, etc.), três categorias 
(Race Truck, SUV e Dirt Bike), muito realismo (opções 
de customização e manutenção das máquinas) e inúmeros 
veículos licenciados. 

O único problema está nos gráficos, com serrilhados e 
cenários menos trabalhados.A Acclaim diminuiu seus ganhos 
para vender mais cópias: o título está disponível por apenas 
20 dólares. | ) 


19 Publisher: Acclaim / Gênero: corrida / Número de jogadores: 2 


| NE? Este é o primeiro game a trazer a modalidade “Corrida 

* com Quadriciclos” para o console da Nintendo. E ATV Quad 

| Power Racing 2 é o melhor. Nada mais óbvio. 

Para se ter uma idéia de como é o game, faça o seguinte: pegue 
o jogo Road Rash — corrida de motos com apelação de chutes e 
socos —, coloque mais duas rodas em sua motoca, turbine o visual 
e inclua algumas manobras para aumentar a adrenalina. Captou? 
Como jogo de corrida, não desaponta, mas se você ficou 
empolgado pela idéia de poder realizar manobras ou detonar 
os adversários, esqueça! A jogabilidade não é boa e, por 
vezes, 0s comandos são ignorados. FA 


ublisher: Acelaim / Gênero: corrida / Número de jogadores: 2 


Baseado na série animada, o game conta com visual estilizado e 
liberdade nas ações: o Homem de Aço voa, soca, chuta e usa seus 
superpoderes. Mas há limitações. Assim como nos jogos 
com grandes áreas ao ar livre, existem as barreiras 
invisíveis. E acredite, não há nada mais frustrante do que 
você não poder voar para onde quiser. 

Na trama, Darkseid e Lex Luthor criaram robôs para dominar 
Metropolis. Sua tarefa é impedir os planos desses vilões. 
Você encontrará vários outros inimigos conhecidos, como 
Metallo e Parasite e, frequentemente, terá que procurar itens 
espalhados pelas fases. FA 


y Publisher: Infogames / Gênero: ação / Número de jogadores: 1 


ER cs! & 1 
Como em Medal of Honor: Frontline, o jogo é 
baseado em uma guerra real. O cenário é a Guerra do Golfo, em 
990, e você comanda um soldado principal e mais três 
companheiros, dando ordens e organizando estratégias de ataque. 
O jogo tem visão em terceira pessoa, mas conta com um sistema 
de mira que funciona como se você estivesse vendo o alvo com 
os olhos do soldado. Soa estranho? Pode ser, mas é eficiente. Fá 


A! Publisher: Gotham Games / Gênero: ação / Número de jogadores: 1 


8). Fl o de ue Ra e ua velhos fliperamas, 
quando Shinobi e eram obrigatórios. Mb de Gr um “ie e Roses 
Éder am dr e á sob 0 
ndo Ce sd do clá Mad Masks. 


Ga dificuldade. 


nissões e mais de 20 fases de jogo. Você 
inimigos, entre eles os famosos e 


mde resgatar — 
relés, Judo ieag no moliey Goo (med 


Publisher: Konami/ Gênero: ação / Número de jogadores: 1 


cera para d sh o A false dos puzzles tê A 
mais divertidos e jogados nos consoles. Combinando : 
Rent co mais famosos com o estilo Tetris”, | 
a Capcom obteve a fórmula para um game viciante. Depois de 
escolher um personagem para representá-lo, basta combinaras — 
gemas coloridas para eliminá-las. Conseguindo combos na 
das peças, seu lutador golpeará o adversário e gemas extras aparecerão no seu quadro. 


Com oito personagens, três modos de jogo e conexão para Multipl eua PaE 
Fighter é perfeito para o GBA. 


Número de jogadores: 2. 


Sua ra 
A ou o título para o SNES [MM 

= há dez anos. Três sessao 
E O 
SR RR a 


anos para a sua coleção. o 
São 35 fases de jogo para ajudar os três amigos a | 
saírem da tal nave. Cada guerreiro possui 
habilidades exclusivas e o trabalho em grupê é a 
a do pode saltar, 
Pesa cepa laf carrega um enorme 
escudo que pode defender e servir de apoio ndo 
06 atro lencer aves aos. Desafio a omível. 

para quem resolver encarar esta aventura. 


publisher: Blizzard / Gênero: puzzle / Número de jogadores: 1 


FA pa e 
É preciso dizer que o velho Gol exato dlbelas ares 
can cpinero ni n 
A sé áuiaio ne ipaB era EN mEDe uesi (jato de 
direito a romances durante a aventura. Como os títulos são apenas conversões 
dos originais lançados para 8 e 16-bit respectivamente, o visual gráfico foi 
em oe 
como n Sun, por exemplo. 
ni dire oportunidade para conhecer um dos p emtaóreloo 
do gênero. R: 
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e publisher: THA / Gênero: RPG / Número de jogadores: 1 


O GBA acab e se tornar um 
acessório indisper ara espiões 


você ficou tentado a ingressar na carreira de espião 
epois de ver os filmes e jogar os games de 007, Splinter 
ell é o estímulo que faltava para fixar essa idéia na cabeça 


No game, você assume o papel de Sam Fisher, agente especial da 
| NS. (National Security Agency), e sua missão é resgatar dois 
agentes da C.I.A. que desapareceram na República Soviética da 
Geórgia, mais precisamente na capital, Tbilisi. Para isso, você 
terá que usar todo seu conhecimento de agente ultra-secreto e 
recursos tecnológicos para não provocar um desastre político — 
traduzindo: sigilo total. A trama envolve muito mais do que 0 
desaparecimento dos dois agentes e uma história cheia de ação, 
mistério, espionagem e traição será revelada. Prepare-se, pois 
você é um Splinter Cell, agente único que age sozinho. 

Como no portátil, os gráficos são 2D, e os programadores tiveram 
um grande trabalho para transpor todos os elementos da versão 
tridimensional que originou o título. Mas, felizmente, tudo foi feito 
E | com muita propriedade e quase todos os movimentos de Sam 
estão presentes nesta versão. 


Este título está sendo lançado para diversas plataformas com o 
mesmo enredo e a mesma interface de jogo, e apenas no portátil 
você verá um game diferente. 

Splinter Cell é quase perfeito, digo isso porque, no dia em que 
sair um game perfeito, nunca mais jogo outra coisa, mas como 
tudo que é bom dura pouco, este é um game curto — apenas 
11 fases — e isso lhe tirou alguns pontos. 

Lógico que, se você tiver um GameCube e fizer a conexão com o GBA 
e os dois games Splinter Cell (que estão disponíveis para ambos os 
consoles), você 

| ganhará cinco novas 
| fases e aumentará 
| Uma das características mais marcantes deste game em relação sua diversão. 1) 

| aos títulos já conhecidos do gênero é também uma regra de jogo: 
| não chame a atenção! O jogador precisa se mover pelas sombras 
para não ser visto, não atirar em seus inimigos, não criar 
confusões, enfim, completar as missões da maneira mais discreta 
possível. Isso quer dizer que se você se achar um pistoleiro do 
' velho oeste e sair mandando chumbo em todo mundo, falhará n 
j missão. O que vale não é ganhar o título de exterminador, mas o 
| desr Homem Invisível. 

Suas investidas sorrateiras acontecem em prédios, delegacias, 
agências do governo e outras áreas que contam com esquemas de 
segurança máxima. Para executar essas missões, você tem um 
arsenal de itens do primeiro mundo da espionagem: óculos de 
visão de noturna, chave mestra para abrir portas e cofres, uma 
pistola de dardos trangúilizantes e granadas de fumaça. Além dos 
próprios punhos e técnicas de imobilização. 

A grande dificuldade do game é entrar e sair dos locais sem 
chamar a atenção ou não ser detectado pelas dezenas de câmeras 
espalhadas por todos os lados. Por isso, você deve ser o mais 
furtivo possível, andar na ponta dos pés, esconder-se em 
saliências nas paredes e onde mais for possível. 


“| ais um título da série Castlevania, mais um agito entre os Na verdade, a Konami se espelhou na 
vampiromaníacos. Desta vez, a Konami apresenta um qualidade e no ritmo das músicas que 
enredo original, novos inimigos e uma tabelinha perfeita de compunham o título Circle of the Moon (2001). Coisa fina. 
Koji Igarashi (produção) e Ayanami Kojima (visual). O que não dá para destacar neste jogo é o nível de dificuldade: sabe 
= E aquela história de tirar doce da mão de criança? Pois é, este game 
é fácil demais. As novas armas utilizadas pelo jogador poderiam ter 
ganho efeitos especiais (como já vimos em Golden Sun), mas 
limitam-se à normalidade, apesar de seu nomes pomposos: Final 
Sword e Excalibur, por exemplo. 
Claro que o game vai agradar, principalmente aos fãs ardorosos 
da série. Com exceção dos títulos que foram lançados para o 
Nintendo 64, todos os outros carregam os mesmos elementos 
que fazem da aventura um clássico. No balanço geral, CaoS 
recebeu um “temperinho” e nada mais. Mas para um título como 
Arco-íris das alma Castlevania, que possui uma fórmula definida e muito boa de se 
O novo protagonista chama-se Soma Cruz. Ele tem a habilidade de jogar, as mudanças devem ser feitas com cautela. Basta fazer 
absorver a alma de seus inimigos. Essa característica faz com que valer a regra: em time que está ganhando não se mexe! (q) 
ele desenvolva suas técnicas e acumule cada vez mais poderes. E E Es 
Durante o jogo, você encontrará quatro tipos de almas coloridas: as 
vermelhas (Bullet Soul), que desenvolvem os oito ataques de longa 
distância (facas e machados); as amarelas (Enchanted Soul), que 
melhoram os atributos do caçador (sorte e defesa, por exemplo); 
as azuis (Guardian Soul), que permitem as transformações do 
personagem (morcego, lobo, besta, etc.) e as cinzas (Ability Soul), 
necessárias para abrir caminho no jogo (abre portas e libera 
passagens). No game, existem cerca de 120 almas, algumas 
muito raras, e uma infinidade de combinações possíveis para elas. 
Isso tudo para estimular o hábito de colecionar almas e a conexão 
entre dois GBAs para troca de raridades com os amigos. 


Clássico é clássico e vice-versa! 
CAoS também traz novidades para armar esse novo caçador de 
vampiros. O arsenal de Soma conta com acessórios inéditos 
(como a foice da morte), itens raros e secretos. O castelo dispõe 
| de várias passagens secretas que fazem da área da masmorra 
um verdadeiro labirinto. Ro a 
Vale destacar que a trilha sonora desta versão está muito acima Ç Use . 8,8 
do nível de som que ouvimos em Harmony of Dissonance (2002). Rus É 
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m 1982, enquanto a maioria das 
produtoras enxergava os jogos de 

Him computador como simples blocos 
indefinidos controlados sobre um cenário 
monocolor, George Lucas previa que aquilo 
| tinha potencial para fazer fortuna. 

| Previsão feita pelo mesmo homem que, 

| anos antes, havia mudado para sempre 

| a história do cinema ao criar a mais 


fantástica história intergaláctica de todos 
| os tempos: “Star Wars”. 
Consequentemente, abriu um departamento 
de games dentro da Lucasfilm, sua produtora 
| cinematográfica. O minúsculo e 
| praticamente insignificante 
| escritório era vizinho de um 
prédio onde hoje estão a Pixar 
responsável pelos longas de 
animação “Toy Story” e 
“Monstros S.A,” e a Industrial 
Light & Magic (a área da 
Lucasfilm responsável pelos 
efeitos especiais de nove entre 
dez filmes ganhadores de 
Oscar). Da mesma forma que a 
LM tinha como foco levar os 
efeitos visuais do cinema a um 
) patamar superior, George Lucas 


pediu pessoalmente ao pequeno grupo de 
designers, programadores e artistas da área 
de jogos que elevassem a qualidade dos 
produtos gamísticos em relação ao que 
existia no mercado. Ele queria algo melhor e 
mais interessante do que os títulos da época. 
Sem demora, a galera se afundou em 
pesquisas para descobrir detalhes do 
funcionamento do Atari 2600 e do 5200. 
Os dois softwares usados nos estudos 
das máquinas acabaram virando os dois 
primeiros lançamentos da empresa: 
Ballblazer (lançado em março de 1984, para 
Atari 2800, Atari 5200, Atari 
800, Commodore 64, Apple II, 
PC, Amstrad, Sinclair Spectrum 
e Atari 7800) e Rescue of 
Fractalus (lançado exatamente 
na mesma data e para os 
mesmos consoles). Os dois 
títulos foram produzidos em 
conjunto com a Atari e 
distribuídos pela Epyx. Na 
coletiva de imprensa em que 
anunciara Os jogos, 0 
departamento de games 
nasceu oficialmente com o 
nome de Lucasfilm Games. 


Blogo mais hacana da história 


O da 


Um passo à frente 

Durante o desenvolvimento de outros 
ítulos, a empresa incentivava os 
programadores a criar novas e eficientes 
ecnologias, buscando estar sempre à 
rente da concorrência. Isso permitiu algo 
inédito para a época: Ballblazer tinha um 
efeito sonoro que mudava de acordo com 
o desempenho do jogador; Rescue of 
Fractalus possuía um gerador de fractais 
daí o nome do jogo) que aumentava a taxa 
de quadros no Atari e, finalmente, uma 
simulação de escala que permitia ao 
personagem mudar de tamanho quando 
andava na tela de The Eidolon. No entanto, 
a criação que colocou a Lucasfilm Games 
no olho do furacão atende por SCUMM, ou 
Script Creation Utility for Maniac Mansion. 
Trata-se de uma engine que revolucionou 
a maneira de controlar os personagens 
nos games de aventura da época. 
Normalmente, os jogadores precisavam 
digitar comandos na tela, como “andar 
para cima”, “pegar” e assim por diante. 
Com o Scumm, bastava escolher a ação e 
clicar com o mouse. Eles haviam reinventado 
a roda! À nova interface, ovacionada por 
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Battle for Naboo 


críticos e usuários, tornou- se padrão para 
os futuros lançamentos da companhia. 


Era apenas uma questão de tempo até a 
produtora de jogos começar a trabalhar em 
conjunto com o pessoal da área de filmes, 
afinal, as duas empresas são de 
propriedade de George Lucas. Foi assim 
que, em julho de 1989, enquanto “Indiana 
Jones e a Última Cruzada” era exibido nos 
cinemas, as lojas recebiam o game baseado 
no longa-metragem. O início da década 
de 90 provou o enorme potencial criativo 
da produtora, que foi renomeada para 
LucasArts Entertainment Company, 
garantindo identidade e desvinculando a 
criação da Lucas Film. Foi uma época de 
ouro para a jovem companhia, que mostrou 
competência em criar tanto franquias 
inéditas, recheadas de humor, como Sam & 
Max e Day of the Tentacle (ambos para PC), 
como em aproveitar ao máximo o incontável 
arsenal de licenças cinematográficas que 
possuía, incluindo o sucesso Star Wars. 
Aliás, foi justamente com a saga de Luke 
Skywalker que a LucasArts aproveitou, mais 
uma vez, para demonstrar como se usa, de 


Bounty Hunter 


verdade, uma nova tecnologia. Enquanto a 
maioria da empresas utilizava o CD-ROM 
para incrementar o uso de voz digitalizada 
nos games, a produtora de Lucas entupiu a 
mídia com vídeo em tela cheia para deixar 
boquiabertos os jogadores em Rebel 
Assault, lançado em 1998. 

No mesmo ano, foi criada a primeira 
aventura inédita de Indiana Jones, sem 
nenhuma relação com os filmes. O jogo, 
chamado The Fate of Atlantis, colocava, lado 
a lado, o explorador de chapéu e a garota 
Sophia para descobrirem o paradeiro da 
cidade perdida de Atlântida antes dos 
nazistas. A grande inovação: o jogador podia 
escolher três diferentes caminhos para 
seguirem na jornada. Havia um modo mais 
focado na ação (Fists), um que exigia mais 
raciocínio com enigmas (Wits] e, finalmente, 
um modo em equipe, com a ajuda de Sophia 
(Team). O jogo não só foi um sucesso, como 
se tornou um dos clássicos mais cultuados 
pelos fãs da empresa. 


Depois de ratificar sua condição de 
produtora de ponta para games de PC, 
a LucasArts inicia sua expansão para 


Ge 


mes 


os videogames. Star Wars, o carro-chefe do 
projeto, foi o primeiro a chegar ao NES, em 
novembro de 1991. A partir daí, foi uma 
enxurrada de games da saga dos Jedi, com 
The Empires Strikes Back, para o NES, em 
dezembro do mesmo ano, Super Star Wars, 
um ano depois para o SNES (considerado 
pela revista Nintendo Power o melhor jogo 
de 1992 ), Super Empire Strikes Back, em 
1993, e Super Return of the Jedi, em 1994. 
A franquia mais lucrativa da LucasArts ainda 
renderia uma batelada de adaptações e 
histórias inéditas. N-Wing, Tie Fighter, Rebel 
Assault, Jedi Knight: Dark Forces, X-Wing vs. 
Tie Fighter, Shadows of Empire, Masters of 
Terãs Kasi, Yoda Stories, Rogue Squadron, 
Episode | Racer, The Phantom Manace, Jedi 
Power Battles, Battle for Naboo, Jedi 
Dutcast, Force Commander e Clone Wars são 
apenas alguns dos títulos lançados com a 
marca Star Wars, englobando tanto PCs 
quanto consoles da nova geração e diversas 
versões do GameBoy. Paralelamente a tudo 
isso, some sucessos para computador, 
como The Dig, Full Throttle, Outlaws, The 
Curse of Monkey Island e Grim Fandango, e 
você terá uma das produtoras mais criativas, (5 7) 
e diversificadas de que se tem notícia () 
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Agora que você já chutou o traseiro de Ganon, 
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três desafios dele; ti a] aixona 

Gloeeto eita mel le one, Um EO 
camisa verde e laranja no bar quando ele se assustar (dê 
uma cambalhota em direção à parede), e outra da mulhe 
de vestido laranja que está perto da loja de Lenzo, quando 
ela olhar para o carinha loiro que, volta e meia, para p 
dela, Depois de cumprir as três tarefas, vá até Forest; 
Haven e use uma garrafa para pegar um vagalume perto d 
Deku Tree. Leve o bicho para Lenzo e ganhe a máquina. 


Hero's Charm — Dê 40 Joy Pendants para a professora Ms. 
Marie em Windfall Island e ganhe este item que serve para 
ver a energia dos inimigos. 


Magic Armor — Protege contra ataques consumindo magia. 
Durante o dia, fale com Zunari, o cara de turbante de 
Windfall Island, e concorde em encontrar mais itens para a 
loja dele. Pegue o item que ele te deu e leve para um dos 
comerciantes que estão em Bomb Island (EB), Greatfish 
Isle (D2) ou Mother 8 Child Isles (B2). Assim que trocar o 
primeiro item, volte até Zunardi e pegue a armadura, 


ago Enc + 

São 44 Pedaços de Coração (vamos chamar de PC 
para simplificar), ao todo, e eles podem ser pi em 
qualquer ordem. Si du care PR ocê já 
tem os itens necessários para pegar a 
pus, is facili ir sua leitura, co 


rd 


bj meme trocam e Belo PleolEou dmiulhcr teldsae 
Windfall Island e ganhe a Treasure Chart que mostra o local onde: 
omba no topo da ilha, entre no buraco e — um PC está escondido nesta ilha. 

Viagtail até ele virar uma bola, Coloque a 

a de um botão, passe pela porta e depois Flight Control Platform (87) 

outro lana paira apegar es plames, a) Vá até esta plataforma depois de aumentar sua b 
sforme mais Magtails em bolas e jogue-os nos magia e faça o vento soprar para Noroeste. Use a 
racos da plataforma central para apagar o fogo ao | « aproveite as correntes ascendentes para plan 
redor do baú. do caminho. 


de 
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b) Veleje ao redor dessa ilha e procure 
Voods, você receberá um PC pelo dois barcos. Afunde-os com seu 
canhão e puxe os tesouros nos locais 
de Forest Haven e salve as onde eles afundaram. Um deles dá 100 * 
rrendo. tem 20 minutos para isso então, — Rupees e o outro um PC. 
np canção Ballad of Gales para se c) Depois de passar por Forsaken: 
pelos mares. 
ure Chart encontrada em Tower of the Gods, você tem — Necklaces (podem ser pegos com os 
esse PC. Moblins, aqueles porcões, usando o 
Grappling Hook) para o cara do segundo 
(am GP andar da casa de leilões em Windfall 
Dos Li co ode tt passo tos een E Gard mora a ras 


so el Chart 2 que mosira a localização de um 
À PC em Co. 


- Use a Deku Leaf para ch é uma pequena caverna com 
umbaúeoPC. 


re pegue o PC no 


" 
jota com uma Hyoi Pe 
% 


submarino nesta ilha, entre nele e derrote todos os 


the! Island (19) <P 
Compre a Tresure Chart de Beedle, em Rock Spire Island, 


' por 900 Rupees e navegue até F4 para puxar o tesouro do 
de pedra atrás da casa d fundo do mar. 
derrote inimigos até a ; 
r, reflita 0 raio de so g le Island (B3) <? 
a) Padleist Púpee6 a Salustore o particpeido inda Você 
deve afundar cinco navios com dez tiros. 
Star Island (AZ) G? 


a) Estoure a grande pedra, caia no buraco e mate todos os inimigos. 


hou a espada no come 
ais do que dois golp 


tone Watcher Island (E3) <? 
1 / Suba na plataforma perto desta ilha e jogue bombas em todos 
d panda os zul da ilha. os canhões que estão embaixo do piso de madeira, 

té um baú com o PE. 


Chart 30 na Tower of Thorned Fairy Island (D7) &? 
jcal indicado & a) Uma das Tresure Charts de Wind Temple aponta a localização 
indo do mar. de um PC aqui ilha. 


e (c2) SP Three-Eye Reef (1) 
a) Arremate a Tresure Cl 
até D1 pegar o tesouro do 


Island (63) <P 
a) um bando de gaivotas e 
polvo gigante. Acabe com ele e resgate 
ele afundou. 


Windfall Island (B4) <P : 
a) Entre em um dos prédios da cidade e fale com Se 
jogar outro minigame. Na batalha naval, seu objetivo é ace 
três alvos (com dois, três e quatro espaços) em 24 tenta 

b) Depois de pegar a Picto Box, fale com a professora Mrs. . 
Marie, na escola, e concorde em trazer os garotos de volta par 


Ti SEC REE 


ola. Saia para 0 pátio, ao Ca sala, atine uma flecha de 


e, 


brinque de esconde-esconde com eles. Quando achar fogo para abrir o caminho e 
todos, eles te darão um PC. ; use a Deku Leaf para chegar 
Visite a casa de leilões durante a noite e comece a | até a TC (Forsaken Fortress. 


O 
menta een Sa Cresce Manha 
NE star potfr anais iso derrote todos os inimigos & 
Send 
iro que fica andando pela cidade, TE1D = Abra um baú na ilha 

ma foto dela e mostre para o (Tingle Island — 200 Rupees), 


jamente. Espere alguns dias 


á até 0 bar, O feliz casal vai Ciclone f 
j 1 — Destrua todos os 


e) e concorde em canhões das paredes depois 
ocando aquele que de passar por Forsaken 
ale te deu com os comercia que estão em três ilhas. Fortress pela segunda vez 
Continue ao Ena A ordem é a (Cyclops Reef — Light Ring 
seguinte: Town Flower em Winafall Island, Sea Flower Chart). 
em Greatfish Isle, Exotic Flower em Greatfish 
Sickle Moon Flag em Bomb Island, Fountain Ido 
Bomb Island, Big Sale Flag em Mother & Child Isle 
Hero's Flag em Greatfish Isle, Postman Statue em 
Greatfish Isle, Shop Guru Statue em Mother & Child 
Isles e finalmente o PC em Greatfish Isle. 
f) Depois de passar pela segunda vez por Forsaken 
Fortress, vá até o segundo andar da casa de leilões e fale 
com a garotinha chamada Maggie. Coloque no correio a 
carta que ela te der e volte. Após a briga do pai de Maggie 
com o carteiro, encontre esse último no bar e leve para 

a carta que ele te der. 
9) Faça o-vento soprar para o Norte, suba a escada do 
farol e pise num botão lá no alto. Quando a noite chegar, 
pule na roda-gigante e vá até o topo. Atire uma flecha de 
fogo no meio do farol e fale com o cara de amarelo 
Rs 


a um bau aparecerá 
em uma ilhota ao lado de Windfall, Use a Deku Leaf 
para chegar até lá. - nn 
) Coloque qualquer tipo de flor ou bandeira nos R É o 
14 pedestais espalhados pela ilha (os que 
estão dentro de prédios não contam) e depc 
fale com o cara que está sentado em u 
banco. É preciso que a loja de Zunari 


E SECRET 


Dragon Roost Island 4 
TC11 - No po ni 


, Use uma planta-cebola para: 
60) alca angar 0 ponto mais alto da 


E ereta 
TC41 — Depois de passar por Forsaken Fortress pela segunda vez, vá — Beedl vendendo [Southern 
— sgesaliaacimho o nauifAtidos co ceiies db conde (ouso | pa E poa 


Reef — Great Fairy Chart) 
Sa Acenda todas e mine os inimigos (Fire 


Sa o) 5 dar de Forbidden Woods (Crescent Moon Island 


É 


Suba no ponto mais alto onde você joga o Grappling 

Hook logo antes de entrar na área da Deku Tree euse a (Shark Island — 200 Rupees). 

Deku Leaf para voar até uma ilhota (Eastern Fairy Island / 

— 200 Rupees). 

TC15 — Jogue uma bomba para abrir uma câmara no 

o o de Forbidden Woods (Angular Isles — Pedaço 
Lo 


rena Rida por Forsaken Fortress pela 


vá até esta elimine todos os canhões 
Control Platform — Island Hearts Chart) 


scam capace 
as Nf Triangl 


Two-Eye 

TC13 — Depois de passar por Forsaken Fortress pela segunda vez, 
vá até esta ilha e destrua o navio inimigo e todos os canhões das 
paredes (Overlook Island — Secret Chart) 


lland 2 
Depois de visitar Forsaken Fortress pela segunda vez, dê 20 
5 cklaces ao cara do segundo andar da casa de leilões (Rock 
Spire Isle — Pedaço de Coração). 
PRE ; PoE TC7 — Ganhe duas vezes o minigame de batalha naval de 
Insleiai o ; Salvatore (Star Island — 200 Rupees). 
4 é TC18 — Leilão (Windfall Island = 1 Rupee), 
TC23 — Marque 19 pontos ou mais no minigame de Salvatore 
(Diamond Steppe Island — Pedaço de Coração). 
TG24 — Depois de peg 
gigante e entre na casa 
andar. Tire uma foto dele 
fofoqueiras perto da entrada 
— 200 Rupees). 
TC29 — Use o mesmo caminho da 
| do o ê o Isles — é! 
EsErt submarino Ed — Use a Deluxe Picto Box para ti 
island — 200 Rupees) & denrote todos os inimigos (Speciadke cpoja e depois mostre-a ao cara que está 
; Ra durante E dia e a as estrelas 
Ê orest Haven — Pedaço de Coração). 
Private TE33 = Tire uma foto com a Deluxe Picto Box da 
FE27 — Use o Hookshot para subir na plataforma atrás de cabana (Star acha linda (perto da loja de poções) e mostre a ela 
Belt Archipelago — 200 Rupees). Isles = Pedaço de Coração). 
TC38 — Leilão (Three-Eye Reef — Pedaço de Coração). (6 1) 


+ TE36 = Atire uma flecha de fogo no baú coberto com gelo (Bird's Peak 
Rupees) 
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sas em gente que o chama de 
E ouriço. Tem gente o chame 
m de porco-espinho. 
Discrepâncias à parte, há um 
ponto em que todos concordam: 
Sonic é rápido. Muito rápido. 
Tão rápido que, às vezes, nem se 
vê o azulão passando pela tela. 
Criado em 1991 para atuar 
exclusivamente em consoles da 
Sega, 0 espinhudo ecentemente 
virou a bandeira e agora joga no 
lado Nintendo da forca. Durante 
muitos anos, foi concorrente 
direto de Mario, já que era 
a mascote-símbolo da empresa 
que o criou, Impaciente ao 
extremo, não espera ninguém e 
está sempre correndo em alta 
velocidade atrás de umas 
esmeraldas que são verdadeiras 
preciosidades para ele, também 
não poupa esforcos para 
frustrar os planos malignos do 
dr, Robotnik. Gosta de puxar a 
responsabilidade para si 
próprio, mas como é muito 
popular, possui vários amigos 
que nunca o deixam na mão. (9) j 


P col 


Sonic Advance GBA - 2002 


Sonic Adventure 2 Battle GC - 2002 

Sonic Mega Collection GC - 2002 

Sonic Advance 2 GBA - 2003 

Sonic Adventure DX GC - 2003 

Sonic Pinball Party 

Sonic Battle GBA - futuro lançamento 
Soni 


GBA - 2003 no Japão, futuro lancamento nos EUA | 


Heroes GC - futuro lançamento 


EVERYONE 


Carrinhos descontrolados, barris explosivos e um gorila nadador. 


€ 1994, 2003 Nintendo: TM, O and Game Boy Advance SP are trademarks of Nintendo, O 2003 Nintendo. 
Game and Game Boy Advance SP sold separately. www donkeykongeountry.com: 


Distribuído por: 


Distribuído por: 


PlayStation. 


VIVENRRSAL UNIVERSAL 
caes] Rs 
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faça poa . 
Você encontra esse jogo nas lojas: 

Livraria Saraiva, Livraria Siciliano, Livraria Bom Livro, Livraria Curitiba, Fnac, Lojas Americanas, Americanas.com, Shoptime.com, Submarino.com, A17 Informática, Blanc Brinquedos, 
Brinquedos Laura, Multi Mix, Bubsy Game (RJ), Crocodile Games (RJ), Extreme Games (RJ), Net Box (RJ), Pro-Games Barra, Pro-Games Tijuca, Star Computer Rio Sul, Star Computer Tijuca, 
Galaxia Shop (CE), Game Bit (Mogi das Cruzes - SP), World Games (Sorocaba - SP), Premier Vídeo (Morumbi/Sumaré - SP), Shop Dan, Sil Games, Taycom Eletrônicos, Union Eletrônicos, 
Uz Games, WWW Softwares & Games e outras lojas de informática, livrarias e supermercados em todo o Brasil. 


“Promoção válida até o término do estoque. Consulte nossas revendas. Imagem meramente ilustrativa. 


Jogo interativo “THE HULK! O 2003 Universal Interactive, Inc. Marvel, THE INCREDIBLE HULK e todos os personagens de história em quadrinhos relacionados: TM & (O 2003 Marvel Characters, Inc. Todos os direitos reservados. Filme “THE HULK" (O 2003 Universal Studios. 
Licenciado pela Universal Studios Licensing LLLP. Todos os direitos reservados. Publicado e distribuído por Universal Interactive, Inc. 


